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PRIMEIRAS PAILLAVRAS

PRATICAS PEDAGOGICAS NA CULTURA DIGITAL:
DIALOGOS INTERDISCIPLINARES

Eduardo Fofonca
Maria Alzira Leite

Organizadores

A discussio sobre as praticas pedagdgicas é ampla e
necessaria para a educagao brasileira. E, assim, engloba, também, o
papel das tecnologias digitais e, nessa linha, a cultura digital,
indiscutivelmente, integra os processos formativos humanos,
constituindo-se em mediagdes e vetores para os diferentes
conhecimentos educacionais.

A relagao das praticas pedagdgicas, numa perspectiva
educacional, com a presenga da cultura digital, implica a producio
de sentidos, que, por sua vez, pode conduzir a interacio entre 0s
atores educativos, dadas as suas caracteristicas muito proprias.
Logo, ha um percurso de transformacio dos contextos
pedagdgicos, com a ressignificacao de tais praticas nas escolas e nas
universidades.

A coletanea intitulada “Praticas Pedagdgicas na Cultura
Digital: dialogos interdisciplinares” apresenta contribui¢es de
educadores e pesquisadores engajados nessa discussio, com

enfoque nas multiplas relagdes que se estabelecem, a partir das



praticas pedagodgicas e seus elementos articuladores. Ao mesmo
tempo em que se debrucam sobre tal abordagem, colaboram para
uma reafirmacdo da necessidade de discutir criticamente uma
tematica que entrelaca novos fundamentos e contextos educativos.

Dessa forma, a reunido dos textos da coletanea demonstra
a relevancia de aspectos singulares e permite, sobretudo, apresentar
pensamentos, enquanto vetor de aprendizagens, tanto gerais e
técnicos, quanto culturais e cognitivos, oportunizando reflexoes
que nos propiciam entender e valorizar as diferencas de interfaces
relacionais e cientificas entre as praticas pedagogicas e a cultura
digital. Contudo, tais pensamentos poderao subsidiar e influenciar
novas praticas profissionais na educagao, assim como fomentar a
pesquisa inventiva e critica na area, visto que apresenta multiplos
olhares, objetos distintos e analises da Educacao Basica e Superior,
como motes para os desafios interdisciplinares interpostos a

docéncia na contemporaneidade.



PREFACIO

PENSAR EM PRATICAS PEDAGOGICAS NA CULTURA
DIGITAL: IMPLICACOES, OBJETOS
RESSIGNIFICADOS E OBJETIVOS
INTERDISCIPLINARES

Ademilde Silveira Sartori, 2023’
Floriandpolis, Primavera, 2023

A pesquisa educacional desempenha um papel fundamental na
constru¢do de sociedades mais informadas, igualitarias e
progressistas. Ela nos permite entender melhor os processos de
ensino e aprendizagem e os desafios interpostos a gestio
educacional, docéncia e estudantes, bem como os impactos nas
praticas pedagogicas e nas politicas educacionais.

Nesse sentido, pensar nas praticas pedagogicas no contexto da
cultura digital, hoje, evidencia uma preocupa¢ao com implicagoes

latentes da sociedade como um pilar fundamental para o

! Doutora em Ciéncias da Comunicagdo pela Universidade de Sio Paulo, com pds-
doutorado pela Universidade Complutense de Madri, Espanha e pela Universidade Aberta
de Portugal. Doutora Honoris Causa em Educagio pela Logos University International
(EUA). Professora Titular do Departamento de Pedagogia da Universidade do Estado de
Santa Catarina (UDESC). Sécia fundadora da Associagdo Brasileira de Pesquisadores e
Profissionais da Educomunicacdo. Coordena o Laboratério de Midias e Praticas
Educativas - LAMPE/FAED/UDESC. Foi Cootdenadora do Programa de Pos-
Graduagio em Educacio da UDESC (gestio 2016-2019). Tem experiéncia na area de
Educacio e Comunicagdo, com énfase em tecnologia educacional e formagio de
professores. E lider do Grupo de Pesquisa Educacio, Comunicagio e Tecnologia
(EducomFlotipa), CNPq/UDESC. Coordena o Obsetvatério de Educomunicagio
(Bernunga n.0).



desenvolvimento humano e profissional. Nesse caso, as implicagoes
na formagao de educadores e educadoras, acabam por requerer
mudancas na educacio. B por meio desta primeira contextualizagao
dos cenarios social e educacional, que justamente refletem em
transi¢coes educacionais. Portanto podem ser ponto forte de uma
reformulacio de seus objetos e objetivos, que foram,
contundentemente, repercutidos pela cultura digital, especialmente
durante e ap6s o periodo pandémico de COVID-19.

Dai a relevancia dos desdobramentos da cultura digital e como
esta afeta as praticas pedagogicas e, sobretudo, como observamos
o (des)compasso que tal fenémeno se apresenta como um elemento
que se articula ou ndo aos processos escolares.

Desse modo, a coletanea propoe-se a apresentar textos que
predominam perspectivas freirianas e neste com este ponto de
partida, apresenta concepgdes educacionais, que dependem da
concepcao de conhecimento, que ¢ concebido como um processo
social, recriando-se na acao-reflexdo humana sobre a realidade da
escola e da sociedade transformadoras.

Portanto, concebe-se a educa¢io como um processo constante
de construcao do conhecimento e em busca da transformacio-
reinvencao do cotidiano pela agdo-reflexdo humana, que
contundentemente refletem na escola, na universidade como
espacos de praticas pedagogicas, que se reinventam pelas proprias
transicoes que a sociedade contemporanea produz e veem a

requerer para que tenhamos tal entendimento, contudo, pelo fato



das mudancas e transicdes estao, ubiquamente, sobrepostas nas
relaghes entre os atores sociais e educativos.

De todo o modo, a coletanea oportuniza compreender tais
desafios e na tentativa de encontrar caminhos pedagogicos
possiveis cada vez mais coerentes, pois exigem pesquisa com rigor
cientifico, tendo em vista a melhoria da qualidade da educacao,
especialmente nos elementos que se articulam como subsidios para
(re)pensar as praticas pedagogicas na cultura digital, respeitando os
percursos profissionais de cada educador e educadora, além de nao
deixar de lado a importantissima leitura atenta da realidade social e
escolar.

A obra organizada pelos pesquisadores doutores Eduardo
Fofonca e Maria Alzira Leite retne nove capitulos que nos brindam
com a possibilidade de compreendermos dimensées de objetos
vinculados as praticas pedagdgicas e entendermos que cada capitulo
apresenta, com eclementos fundamentes da triade: pratica
pedagdgica; cultura digital; objetos interdisciplinares,
especialmente, por destacar que nenhuma pratica pedagogica ¢
considerada neutra, pois sempre esta ancorada em concepgdes de
mundo, de ensino, aprendizagem, ressignificando os objetos
apresentados e discutidos num pleno dialogo.

Que a coletanea possibilite novos pensamentos e novas
contribuicbes num contexto em constante evolu¢ido e que as

reflexdes sejam desafiadoras na mediada em que com estas possam



superar paradigmas e abrir novos espacos para a criticidade, a

inventidade e a reflexdo na educacio.



CAPITULO I

AS PRATICAS MULTILETRADAS NO CENARIO DA
EDUCACAO: RESSIGNIFICANDO CAMINHOS NA
CULTURA DO DIGITAL

Jean Marcos Frandaloso’

Maria Alzira Leite?
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INTRODUGCAO

A busca por respostas sempre alimentou o desejo do ser humano
de compreender a si mesmo e o mundo ao seu redor. A propria (r)evolugao
do homem ¢é uma evidéncia historica de sua superagdo. As experiéncias
obtidas no seu dia a dia serviram para o enfrentamento dos entraves que,
notadamente, cercearam a sua existéncia. Com o passar do tempo, as suas
técnicas, mesmo que rudimentares, e habilidades, foram utilizadas em prol
do bem-estar social e coletivo. Nesse contexto, observa-se que o dominio
da oralidade contribuiu para que o sujeito/aprendente projetasse os seus
pensamentos/sentimentos/ideias em outras superficies.

Assim, tendo em vista a necessidade humana de materializar a
oralidade nos fosseis da historia, iniciou-se um movimento de transicao do
texto oral para os rabiscos e desenhos esculpidos nas paredes das cavernas,
no chio e nas rochas, o que culminou com o surgimento de uma outra etapa
importante para o processo civilizatério: a escrita.

Desde entao, o homem vem aprimorando a sua enuncia¢ao de
mundo através dos atos de fala e de escrita e, através do aperfeicoamento
do texto, verbal e ndao verbal, observou-se que a mera interpretagao de
codigos e signos, mostrou-se insuficiente face o seu propésito em conhecer
e de experienciar a outras praticas linguageiras ancoradas nos valores
socioculturais. Nesse sentido, a revolucio industrial e, mais tarde, a

tecnologica, foram imprescindiveis para que a producao textual — escrita e
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oral, obtivesse a outros contornos e finalidades no ambito da sociedade
moderna.

Nessa senda, a escola, enquanto agéncia de letramento(s), passou a
adotar distintos artefatos tecnolégicos que serviram de base para o processo
formativo do aprendente, ao longo dos anos. De modo gradual, os artefatos
tecnolégicos mais rasticos utilizados em sala de aula, tais como, o caderno,
o lapis, a caneta, o apagador, a lousa, dentre outros objetos foram sendo
substituidos pelas tecnologias digitais da informagao e comunica¢iao. Logo,
computadores, tablets, smartphones, televisores e notebooks passaram a
ocupar o papel de destaque no ambiente educacional.

O emprego de recursos digitais, no espago formal de aprendizagem,
modificou o modo de interpretagdo e de compreensio dos textos escritos
e orais. Tais mudangas também repercutiram no campo cognitivo dos
estudantes, razao pela qual outras formas de ensinar e de aprender foram,
paulatinamente, sendo ressignificadas e vivenciadas nas praticas escolares e
universitarias. Com o intuito de se debrugar na tematica da cultura digital,
objetiva-se, no presente estudo, discutir o conceito de design a partir da
Pedagogia dos Multiletramentos, tendo em vista o uso de distintas
tecnologias digitais da informacao e comunicagao no ambito escolar, assim
como abrir um dialogo acerca das praticas pedagogicas sob a Otica da
construcao de sentidos para a/na cultura educacional.

Salienta-se que a referida produgdo textual se pautara em uma
pesquisa qualitativa, basica, de base bibliografica, do tipo descritivo-
exploratério e traz como pergunta reflexiva: de que modo o design

potencializa os multiletramentos no processo de ensino e de aprendizagem
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dos estudantes? A referida investigacao cientifica buscara ancoragem nas
obras de Kalantzis; Cope e Pinheiro (2020); Pinheiro e col. (2017); Lévy
(2010); Rojo e Moura (2019, 2012); Kersch e col. (2016) e Ribeiro (2021),

dentre outros autores que poderdo emergir no curso da pesquisa.

O design como pratica social de aprendizagem no ambiente escolar

Falar na Pedagogia dos Multiletramentos implica retomar os
estudos do Grupo de Nova Londres - (1996), em uma perspectiva
abrangente no cenario educacional, que vai muito além das praticas de
ensino e de aprendizagem tradicionais. Trata-se de um conceito relevante,
que surgiu das inimeras preocupagdes com as praticas de escrita e de leitura
observadas no contexto escolar, em diferentes localidades e realidades
socioculturais.

As discussOes relativas as mudangas observadas nas produgoes
textuais se fortaleceram quando um grupo de professores, pedagogos e
demais estudiosos do campo da linguistica, apreensivos com a composi¢ao
dos textos — escritos e orais —, produzidos no ambito escolar, decidiram se
reunir para discutitem sobre as diversificadas estruturas/formatos textuais,
verbais e ndo verbais, que passaram a integrar a situagao de comunica¢ao

dos falantes. Nesse viés, Rojo e Moura (2019, p. 19) destacam que:

No final do século 20, em 1996, um grupo de pesquisadores
ingleses, americanos e australianos reuniu-se, na cidade de
Nova Londres (EUA), para discutir as mudancas, entdo
recentes, que estavam sofrendo os  textos e,
decorrentemente, os letramentos. Por isso, foi alcunhado

12



como Grupo de Nova Londres (GNL — New London
Group). Faziam parte do grupo pesquisadores como Bill
Cope, Mary Kalantzis, Gunther Kress, James Paul Gee,
Norman Fairclough, todos interessados em linguagem e
educacio linguistica.

Segundo os pesquisadores do *“Grupo de Nova Londres - (1996), os
textos estavam sendo impactados pela utilizagio das novas midias digitais
e, com isso, apresentavam outras interfaces com o interlocutor, haja vista
que “[...] ja ndo mais eram essencialmente escritos, mas se compunham de
uma pluralidade de linguagens [..]”7 (Rojo; Moura, 2019, p. 19-20) que
caracterizavam a multimodalidade. Nessa senda, observa-se que o texto,
escrito e/ou oral, passou a ser contemplado em uma dimensio mais
colaborativa e articulada com a semidtica social, tendo em vista os
diferentes “[...] modos de comunicagdao e de constitui¢io de significados
[...]”. (CANI; COSCARELLL, 2016, p. 25).

Durante os estudos promovidos pelos renomados estudiosos que
integravam o Grupo de Nova Londres - (1996), cunhou-se o termo

‘letramentos’, com o acréscimo da letra °s’; tendo como fito designar as

‘o Grupo de Nova Londres (NLG) é composto por dez (10) integrantes: Courtney
Cazden, Universidade de Havard (EUA); Bill Cope, Universidade de Tecnologia, Sydney,
e James Cook University of North Queensland (Australia); Norman Fairclough,
Universidade de Lancaster (Reino Unido); James Gee, Universidade de Clark (EUA); Mary
Kalantzis, Institute of Interdisciplinary Studies, James Cook University of North
Queensland (Australia); Gunther Kress, Universidade de Londres (Reino Unido); Allan
Luke, Universidade de Queensland (Australia); Carmen Luke, Universidade de Queensland
(Australia); Sarah Michaels, Universidade de Clark (EUA) e Martin Nakata, School of
Education, James Cook University of North Queensland (Australia).
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multiplas de vozes que passaram a compor o texto/discurso. Conforme

observam Kalantzis; Cope e Pinheiro (2020, p. 19):

O interesse comum do NLG voltava-se a discussdo de uma
pedagogia direcionada para os multiletramentos, que tentasse
explicar o que ainda era importante em abordagens
tradicionais de leitura e escrita, complementando-as com
conhecimento do que é novo e distintivo nos modos como
as pessoas constroem significados em ambientes de
comunicag¢io contemporaneos. Nesse sentido, tal pedagogia
propunha uma redefini¢do de textos e praticas, movendo o
campo do letramento (no singular) para letramentos (no
plural), ao reconhecer multiplas formas de comunicagio e
construcio de sentidos, incluindo os modos visual, auditivo,
espacial, comportamental e gestual.

Isso posto, os letramentos se constituem como “[...] processos de
construcao de significado, as vezes chamados de semiose, ou o processo de
usar signos” (KALANTZIS; COPE; PINHEIRO, 2020, p. 166) que
valotizam a produgdo textual, escrita e/ou oral, haja vista os
‘sentidos/significantes/significados’ de enunciacio de mundo por patte
dos envolvidos na situacao de comunicagao.

A medida em que os estudos foram se aprofundando em torno das
praticas de letramentos, os pesquisadores do Grupo de Nova Londres -
(1996) observaram os inumeros elementos - verbais e nao verbais - que
integravam a producao textual no ambito social. Diante da multiplicidade
de linguagens inseridas nas praticas de escrita e de leitura, assim como a
multiculturalidade envolvida no contexto das produgdes, cunhou-se o

termo ‘multiletramentos’, tendo em vista a dois aspectos na construcao de
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2

significado: diversidade sociocultural e a “[...] multimodalidade [..]”.
(KALANTZIS; COPE; PINHEIRO, 2020, p. 20).

Com o “[...] advento das novas tecnologias em rede (internet) e dos
recursos multimidiaticos e multissemidticos mobilizados nas praticas de
letramento contemporaneas, instauram-se visdes mais complexas das
praticas sociais [...]” (Miguel ez a/ 2012, p. 214), o que se reflete, por 6bvio,
no aparecimento de produg¢oes culturais mais abrangentes, diversificadas e
plurais no ambito da coletividade.

Posteriormente, os pesquisadores do Grupo de Nova Londres —
(1996), envolvidos com as mudancas decorrentes nos textos, nos modos de
enunciagao de mundo e nas variadas praticas linguageiras que passaram a
fazer parte dos textos/discursos, desenvolveram o conceito de design.

Desde entdo, o design passou a ser um elemento fundamental para
a compreensao das multiplas linguagens (re)combinadas nas produgdes
textuals que passaram a vigorar nas diferenciadas paisagens multimodais e
culturais ancoradas na Pedagogia dos Multiletramentos. Nessa senda,

Kalantzis; Cope e Pinheiro (2020, p. 172) destacam que:

A teoria dos multiletramentos de construcio de significados
se expande para além de estruturas mais estiticas, como
gramatica tradicional e canone literario, para entender
representagdo e¢ comunicagdo, sugerindo uma concepgio
mais dindmica de criacdo de significado como um processo
de design.

A expressao ‘design’ foi instituida, tendo em vista a dois aspectos
considerados pelo Grupo de Nova Londres: a forma e a estrutura que

caracteriza a produgdo e a “[...] sequéncia de a¢des, motivada por nossos
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propositos, que torna a representagdo um processo de pensamento, ¢ a
constru¢ao de mensagem um processo de comunicagao”. (KALANTZIS;
COPE; PINHEIRO, 2020, p. 173). Conforme acentuado por Cani e
Coscarelli (2016, p. 24):

Na era multimodal, o conceito de design ¢ fundamental para
uma pratica reflexiva e produtiva. E preciso que os alunos
percebam as virias informacoes, valores e ideologias que sdo
transmitidas pelas imagens e pelos recursos nio verbais
presentes nos textos para agir criticamente sobre eles.

Assim, trabalha-se com a ideia de design “[...] como estrutura de
significado (as partes que compdéem uma oragao, uma musica, um livro ou
um video, bem como as conexdes especificas que mantém essas partes
juntas) e design como agéncia socialmente influenciada e dirigida [...]”
(KALANTZIS; COPE; PINHEIRO, 2020, p. 173) para outra(s) pessoa(s),
haja vista a enunciacio de mundo e a comunicagao estabelecida entre os
sujeitos/ falantes.

Originalmente, as etapas propostas pelo Grupo de Nova Londres -
(1996), para estabelecer a ideia de design, constituem-se da seguinte forma:

‘experienciando’; ‘conceitualizando’; ‘analisando’ e ‘aplicando’.
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Figura 1 — Elementos do design na produgao de sentidos

EXPERIEN
CIANDO
CONCEITUALI
APLICANDO DESIGN ZANDO
ANALISANDO

Fonte: os autores (2023)

Outrossim, Katantzis; Cope e Pinheiro (2020), ao aplicarem tais
ideias em distintas praticas curriculares, tendo por base um projeto de
aprendizagem coletivo imbricado na concepgao de design, reformularam os
conceitos originais elencados pelo Grupo de Nova Londres — (1996) e
instituiram os seguintes elementos: ‘Pratica Situada’; ‘Instrucio Aberta’;
‘Enquadramento Critico’ e ‘Pratica Transformada’.

Quadro 1 - Correspondéncia dos elementos de

aprendizagem
Experienciando Pratica Situada
Conceitualizando Instrucao Aberta
Analisando Enquadramento Critico
Aplicando Pratica Transformada

Fonte: os autores (2023)
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O quadro acima destaca a correspondéncia de expressoes
estabelecidas pelo Grupo de Nova Londres - (1996) e aquelas definidas por
Kalantzis; Cope e Pinheiro (2020), respectivamente. Ao considerar o
quadro em destaque, observa-se que a ‘Pratica Situada’ corresponde a
sujeicao do estudante em praticas significativas que consideram as suas
vivéncias e habilidades, - anteriores e atuais -, na relacao de aprendizagem.

Na ‘Instrucio Aberta’ ocorre a verificacio do nivel de
aprendizagem do educando a partir da sua participagdao espontanea em sala
de aula, e, do seu interesse em aprender/experienciar a outros conteudos.
Nesse sentido, leva-se em consideragao as experiéncias ¢ saberes trazidos
pelo aprendiz no universo estudantil. No que tange ao ‘Enquadramento
Critico’, o educador tem a possibilidade de verificar o nivel de interpretagao
e de criticidade dos sujeitos imersos nos diferentes contextos sociais e
culturais de designs. Nessa etapa, o sujeito/aprendiz é estimulado ao
pensamento critico-reflexivo, tendo por base os indmeros processos que
perpassam a sua jornada formativa.

Ja na ‘Pratica Transformada’, o discente é instigado a refletir sobre
o seu percurso de aprendizagem e, a partir dessa reflexdo, é orientado a
retomar o aprendizado adquirido com vista a produgao de outros designs
de sentido que valorize/ressignifique as suas praticas anteriores. Trata-se,
portanto, de uma nova pratica consubstanciada em uma agao reflexiva e
consciente do estudante.

A utilizacao dos elementos que constituem o design, no ambiente
escolar, possibilita a outros olhares que transcendem o processo de ensino

e de aprendizagem do aluno, haja vista que, “ao entendermos a construgao
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de significado como um processo dinamico, estamos nos distanciando das
premissas herdadas da pedagogia do letramento na abordagem didatica,
cuja énfase estd [...|” IKALANTZIS; COPE; PINHEIRO, 2020, p. 170) no
aspecto semantico das palavras e na transmissao direta de mensagens ao
interlocutor. Com o uso das tecnologias digitais, tais como, ‘smartphones’,
‘notebooks’, ‘computadores’ e ‘televisores’, nos estabelecimentos
educacionais, os elementos constitutivos do design se articulam de modo
mais consistente e sincronizado, com as atividades propostas pelo
professorado em sala de aula.

Essa correlagio estabelecida entre o uso de artefatos tecnolégicos,
com os elementos do design, em uma perspectiva didatico-pedagogica do
conhecimento, possibilita a ampliagao da
capacidade/autonomia/criatividade do alunado no espaco formal de
aprendizagem, momento esse em que “o professor assume o papel de
mediador entre o aluno e o projeto” (MARQUES, 2016, p. 111) elaborado.
Esse movimento ocorre através de uma acao intencional e direcionada do
professorado ao trabalhar com diferentes modalidades de exercicios com
os aprendentes na escola/universidade.

Assim, o sujeito/aprendiz, ao set instigado ao exercicio do ato de
escrita e de leitura, tendo como pano de fundo o ambiente digital, pode
desenvolver as suas habilidades cognitivas/intelectuais necessitias patra
redirecionar o conhecimento vertical e singular para uma dimensdo mais
horizontal/plural, haja vista que “os processos intelectuais nao envolvem

apenas a mente, colocam em jogo coisas e objetos técnicos complexos de
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funcio representativa e os automatismos operatorios que os acompanham”
(LEVY, 2010, p. 162).

Nesse viés, o uso de aparatos tecnologicos digitais, em sala de aula,
tendo em vista os elementos do design, oportuniza a uma dinamizagao dos
processos de escrita e de leitura dos envolvidos na situagao de
aprendizagem e, isso, implica na ressignificagao dos saberes anteriores com
vista 2 obtencdo de outras experiéncias/habilidades/competéncias de

aprendizagem. Nas palavras de Kersch e Rabello (2016, p. 75):

A leitura e a esctita, tanto no impresso quanto no digital, sdo
atividades dinamicas que requerem sistematizagdo, ensino,
acompanhamento, fazendo professor e alunos interagirem
constantemente entre eles e com o texto. Essa perspectiva
de trabalho encoraja os alunos a interagirem também com os
colegas, ensinando-os a conviver com a diferenca (cultural,
étnica, linguistica, de opinido etc.), construindo uma sala de
aula mais democratica.

Por se tratar de um movimento dialégico e, a0 mesmo tempo,
dinamico, alunos e docentes passam a ser agentes de transformacao. Esse
envolvimento entre os sujeitos, no universo escolar, viabiliza a uma rede
colaborativa de a¢oes em torno do aprendizado.

Assim sendo, o uso pedagégico das tecnologias digitais, na
realizacao de atividades escolares, pode mobilizar a diferentes experiéncias
de aprendizagens e, ainda, promover a descentralizagao do ensino em sala
de aula. Logo, professores e alunos estariam inseridos em um ambiente de
mutuo compartilhamento de informacdes, ideias e projetos ressignificados,

em diferentes planos.
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E por isso que o emprego, didatico-pedagdgico, de artefatos
tecnologicos, em sala de aula, pode contribuir para o aprimoramento da
capacidade cognitiva e intelectual do discente, no ambiente de
aprendizagem, haja vista que “a progressao multiforme das tecnologias da
mente ¢ dos meios de comunicagio pode ser interpretada como um
processo metafisico molecular, redistribuindo sem descanso as relagdes
entre sujeitos individuais, objetos e coletivos” (LEVY, 2010, p. 10). Essa
integracao nao se restringe ao aspecto humano/singular/individual, mas,
também, refere-se aos interesses comuns de aprendizagens dos demais
educandos, objetivos propostos, modos de reflexdo e de elucidacio dos
exercicios apresentados no espago académico.

Contudo, para que o processo formativo do sujeito/aprendiz esteja
relacionado ao conteudo programatico organizado pelo docente e, ainda,
inclinado ao fomento de experiéncias significativas do ponto de vista das
praticas multiletradas, faz-se necessario a compreensio sequencial dos
diferentes estagios de producao de sentido e dos seus desdobramentos no
ambito escolar. Ao considerar o conceito de design nas relagoes de ensino
e de aprendizagem, tanto os professores, quanto os educandos, precisam

observar os seguintes estagios:
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Figura 2 — Etapas constitutivas do design

Designing

Designs. Redesigned
Disponiveis

Fonte: os autores (2023)

Os ‘Designs Disponiveis’ referem-se a todos os recursos
disponiveis (linguagens, imagens, sons, gestos, toques, espagos) utilizados
na construcio de significados. Trata-se de artefatos/componentes
identificados no processo comunicativo, ferramentas que possibilitem a
representacio dos recursos, assim como de materiais que podem ser
retrabalhados para a composi¢ao de novas mensagens.

O estagio do Designing envolve o trabalho de construc¢ao de
significado a partir da reconstrucdo de recursos/designs disponiveis para a
producao de sentido. Esse retrabalho tem como objetivo tornar inteligivel
a representagdao da comunicagao entre os falantes e propiciar a difusao de
outros elementos passiveis de serem transformados pela criatividade
humana.

Na etapa do Redesigned, os designs disponiveis sdo transformados
em novos produtos que, por sua vez, estabelecem diferentes formas
enunciativas de visao de mundo entre os sujeitos. Nas palavras de Kalantzis;

Cope e Pinheiro (2020, p. 176), “o Redesigned é, portanto, um residuo, um
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traco de transformagdo que é deixado no mundo social do significado”. A
(re)combinacao entre o redesigned e os demais designs disponiveis
possibilita a abertura para distintos designs e, por conseguinte, culmina em
diversificadas interpretagdes no processo de comunicagdo que cerceia a
aprendizagem dos envolvidos na situagdo comunicativa.

Em que pese os diferentes estagios do design na construcio de
sentidos, o aspecto fundante que oportuniza a ligagdo entre os ‘Designs
Disponiveis’, ‘Designing’ ¢ o ‘Redesigned’ é a interacio entre os
sujeitos/aprendizes no ambiente formal der aprendizagem. Considerando

todo o exposto, Matias (2016, p. 170-171) pontua que:

[...] ndo basta apenas que os professores modifiquem suas
aulas. B preciso, pois, haver o entendimento de que
aprendizagem se da pela interacdo entre as pessoas e,
principalmente, pela construcio de significados que sio
negociados nessa interag¢do potencializada, ou ndo, pelos
métodos, instrumentos ¢ forma de abordagem dos
conteudos.

Ainda, Matias (20106, p. 171) defende que compete a institui¢ao

escolar oportunizar:

[..] o uso ctitico, colaborativo e construtivo das TICs,
promovendo a inclusio social e digital dos alunos. E
importante, também, que sejam discutidas e compreendidas
as possibilidades pedagogicas desse valioso recurso, com a
consciéncia de que ndo é somente a introduc¢io da tecnologia
em sala de aula que trard mudancas na aprendizagem dos
alunos. Afinal de contas, o computador ¢ um recurso
importante, mas nido ¢ a solucdo para todos os problemas
educacionais.
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Nesse diapasdao, o uso pedagdgico e intencional das tecnologias
digitais da informagdo e comunicagao, associado a participagao efetiva de
educandos e docentes em sala de aula, fomentara as condi¢Oes necessarias
para que os elementos do design se movimentem em torno das expectativas
dos envolvidos na situacio de comunicagao e, isso, implica, também, na
produgio de sentidos que se atribui ao texto, escrito e/ou oral. Para Ribeiro

(2021, p. 139):

Os textos multimodais circulam intensamente, estao em toda
parte, cabendo a nds a mirada que os encontra, os identifica,
os desmonta, para depois remonta-los ou, aprendendo com
eles e com a interagdo, produzir outros, na ciéncia de que
textos e discursos estio em intima relacio.

Conforme se observa, cada vez mais, o uso criativo e consciente
dos suportes digitais possibilita dimensionar o ato de escrita e de leitura em
outras supetficies, para muito além do modelo tradicional de ensino. Isso
permite com que o sujeito/aprendiz  mobilize a  outros
conhecimentos/habilidades, tendo em vista as “[...] novas topografias
textuais [...]” (RIBEIRO, 2021, p. 165) que lhe sdo apresentadas.

Segundo o entendimento de Ribeiro (2021, p. 165-166), “as novas
topografias, assim pré-ditas e pressupostas, configuram-se como um
desafio grande, uma vez que precisam ser ainda reconhecidas, descritas e
experimentadas, tanto pelo leitor quanto pelo escritor”. Compartilhando do

mesmo entendimento de Ribeiro (2021), Bolsarin (2017, p. 30) acentua que:

[...] as Tecnologias de Informagdo e Comunicacio (TICs)
tém ampliado as possibilidades de construgao de significado
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por meio de suas potencialidades técnicas e éticas. Assim,
embora a multimodalidade sempre tenha estado presente na
sociedade (nos discursos orais, por exemplo), esta assume
agora um papel mais central, gracas a convergéncia de midias
que a internet vem possibilitando. Isso quer dizer que, se
antes a leitura textual bastava para a compreensio dos textos
e dos géneros, hoje as novas produgdes exigem uma
capacidade multimodal para serem compreendidas de
maneira profunda e critica.

E, diante dessa natureza multimodal predominante na produg¢ao
textual - escrita e oral —, outros saberes e habilidades/competéncias passam
a ser exigidos dos sujeitos envolvidos no horizonte da Educacao. Dessa
forma, é necessario que outras ferramentas cognitivas, outras competéncias
intelectuais, sejam  adquiridas/potencializadas/tressignificadas  pelo
estudante na sua jornada formativa, tendo em vista a compreensio dos
sentidos/significantes/significados decorrentes da transformaciao dos
designs disponiveis na relagao de ensino e de aprendizagem. Na concepg¢ao

de Dias; Morais; Pimenta e Silva (2012, p. 706):

Tais modalidades passaram a exigir do leitor — no caso
escolar, do aluno e do(s) professor(a) — a aquisi¢io e o
desenvolvimento de outras habilidades de leitura e escrita,
dependendo das modalidades utilizadas, ampliando a no¢io
de letramentos para mdaltiplos letramentos. A ampliacdo
desse conceito vem dar conta da diversidade de semioses que
co-ocorrem nos textos encontrados hoje nas midias: visual
(uso das imagens), sonoro (uso de sons), verbal (uso das
linguas), para citar os mais recorrentes.

As  relacbes  sociais  tornaram-se mais dinamicas e,
concomitantemente a isso, complexas sob o ponto de vista da aquisi¢ao de

outros valores tangenciados na dimensao subjetiva do individuo.
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Orientando-se por essa linha de entendimento, o educador, ao trabalhar em
diferentes planos/estratégias, no cenério digital, oportuniza a abertura de
um didlogo multifacetado com os demais sujeitos/aprendizes e, isso, influi,
favoravelmente, para a consecugdo das praticas multiletradas no ambiente
escolar/universitatio, e, ainda, impde a necessidade de se refletir em torno
da caracteristica da multiculturalidade no desenvolvimento de projetos
coletivos.

Dessa forma, “ao estabelecerem redes, criarem comunidades e nelas
compartilharem ideias dentro da cultura digital, os estudantes tém
condig¢des de colaborar, embora nem sempre estejam preparados para faze-
lo em prol da verdadeira aprendizagem”. (MATIAS, 2016, p. 181). Assim,
o professor, ao assumir o papel de colaborador/mediador, instiga nos
alunos o ‘querer aprender’ e, isso, viabiliza com que os diferentes designs
disponiveis sejam transformados em outros aprendizados e, por
conseguinte, ressignificados pelos educandos.

Contudo, a transicao entre os elementos que constituem o design
para a produgdo de sentidos somente ocorrera se houver uma interagao
efetiva dos envolvidos — alunos e professor — na articulagao das incontaveis
atividades fomentadas no espaco escolar. Acerca do exposto, Marques

(2016, p. 118) adverte que:

Para que os multiletramentos sejam promovidos na escola,
de maneira produtiva, interativa e qualificada, é necessaria
uma nova concep¢ao de ensino para que o uso adequado das
tecnologias ganhe espago no processo de ensino-
aprendizagem do aluno. E preciso que suas praticas sociais
também sejam valorizadas. Nao se trata de usar a tecnologia
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pela tecnologia, mas usa-la como uma ferramenta didatica
que promova intera¢ao, didlogo, aprendizagem.

A compreensio do processo formativo perpassa pela articulagao de
todas as engrenagens direcionadas a um fim comum que desperte nos
envolvidos, sejam professores e/ou alunos, o interesse espontineo e
gradual de serem agentes compromissados com a aprendizagem, propria e
alheia e, acima de tudo, com as praticas de multiletramentos endossadas

pelo uso dos diferentes suportes tecnologicos.

CONSIDERACOES FINAIS

O presente estudo objetivou discutir o conceito de design inserido
na Pedagogia dos Multiletramentos, tendo como pano de fundo o uso de
distintas tecnologias digitais da informa¢ao e comunica¢ao no ambiente
escolar, assim como abrir um dialogo acerca das praticas pedagogicas sob a
6tica da construcio de sentidos para a/na cultura educacional. Os
resultados se basearam nas informacdes contidas nas fontes bibliograficas
pesquisadas.

Diante dos objetivos pretendidos neste estudo, defende-se que o
uso, didatico-pedagdgico, dos artefatos tecnoldgicos, tais como,
‘smartphones’, ‘tabletes’; ‘computadores’, ‘notebooks’ e ‘televisores’, nos
estabelecimentos educacionais, podera contribuir para a formacao cognitiva
e intelectual do estudante, tanto no universo escolar, quanto fora dele.
Assim sendo, o primeiro ponto que merece destaque nesta pesquisa ¢ a

caracteristica da intencionalidade pedagdgica do emprego das tecnologias
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digitais no processo de ensino e de aprendizagem dos educandos e o modo
como as praticas multiletradas se articulam e se reverberam nas fileiras
estudantis.

Outro aspecto que vale mencionar diz respeito ao modo de
conducao da aprendizagem a partir da ideia de design que permeia a
Pedagogia dos Multiletramentos. O estudo evidenciou que o emprego
criativo e intencional dos suportes tecnolégicos, no espago escolar, pode
potencializar as praticas de escrita e de leitura e, por conseguinte, repercutir,
significativamente, na aprendizagem dos estudantes.

Apbs breve abordagem das praticas de escrita e de leitura
decorrentes dos diversos designs disponiveis que podem ser ressignificados
em sala de aula, espera-se que o referido estudo possa servir de base para o
aprofundamento teérico-metodolégico por parte de outros pesquisadores,
que se debrucam sobre as questdes/ideias/concepg¢des aqui aventadas nesta

investigacao cientifica.
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INTRODUCCION

El Foro de Educacion y Tecnologia es un proyecto que se inicié en
el mes de marzo del 2023 em colaboracién entre la Secretaria de
Comunicaciones, la Secretarfa de Investigaciones Cientificas de la
Universidad de El Salvador y la Universidad Nacional de Educacién a
Distancia, UNED, de Espafa. Consiste en un espacio digital creado con el
objetivo de generar conocimiento colectivo y pensamiento critico mediante
el analisis, discusion y reflexién de tematicas en el ambito educativo, al
integrar el uso de tecnologfas digitales.  Se fundamenta en diferentes
planteamientos, perspectivas y marcos de referencia por parte de panelistas
que, de manera conjunta, conllevan a establecer algunas acciones y
mecanismos que coadyuven a que los docentes logren una participacién
mas activa y un uso mas seguro, eficiente, creativo, ético, reflexivo y critico
de las tecnologfas digitales en el proceso de ensenanza-aprendizaje.

Cabe destacar que las tematicas del foro se seleccionan acorde a
aspectos de actualidad, que requieren de especial atenciéon debido a la
constante evolucion de las tecnologias y su integracion efectiva en la
educacion, con un enfoque didactico que contribuya a reducir la brecha
digital y democratizar la educacién. Esto ha permitido que el foro se
convierta en un espacio de construccién social basado en un aprendizaje
colaborativo y activo, con un enfoque tanto cognitivo como social.

Por tanto, en este capitulo se presenta la base teérica que sustenta
el foro, la metodologia de trabajo que ha conllevado al éxito de este
proyecto, algunos de los principales logros y retos; asi como las

proyecciones que se tienen para su continuidad y constante mejora.
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Marco Teoérico

Los referentes teéricos seleccionados para fundamentar el proyecto
denominado “Foro de Educacién y Tecnologia™ son tres: la concepcion del
aprendizaje desde un enfoque socio-constructivista; el aprendizaje
cooperativo versus el aprendizaje colaborativo y, por ultimo, la

educomunicacién y su relacién con la radio como vehiculo social.

El aprendizaje desde una concepciéon socio-constructivista

La construccién del conocimiento, vista desde una perspectiva del
constructivismo, esta avalada por diferentes referentes tedricos. Destaca
L.S. Vigotsky, como uno de los autores significativos. Este, fundamenta su
teorfa del aprendizaje y del desarrollo en un enfoque socio-cultural sobre la
base de actividades sociales (interpsiquicas) que anteceden alas individuales
(intrapsiquicas), mediadas por el lenguaje; el cual conlleva a la generacion
de pensamientos (VIGOTSKY, 1984), en donde el aprendizaje se basa en
la interaccion social del individuo con el entorno.

Para Coll (1996), el constructivismo se define como “un enfoque o
paradigma explicativo del psiquismo humano” (p.176) y tiene su base en “la
actividad mental constructiva de las personas en los procesos de adquisicion
del conocimiento” (p. 161), de alli que establece la importancia en la
articulacién y coherencia del proceso de ensefianza y aprendizaje, asi como
también la relaciéon entre el desarrollo humano y el contexto social y
cultural, en donde explica que el aprendizaje conlleva una naturaleza

intrinseca constructiva, que integra aportes del aprendiz al interpretar los
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saberes. Ante esta situacion, el docente tiene la tarea de orientar hacia una
asimilacion significativa y adecuada de estos saberes.

Para Regero-Saez (2019) el docente debe saber guiar y motivar en
la construccién de nuevos conocimientos, mas aun en una sociedad digital
en la que las Tecnologias de la Informacién y la Comunicaciéon (TIC)
inciden y se convierten en herramientas de apoyo. En este sentido, a criterio
de las autoras de este capitulo, con el apoyo de las tecnologfas se estructuran
actividades digitales que contribuyen a la construccién de conocimientos de
forma colectiva, como la participaciéon en foros de discusion; la cual, al
revisar la Taxonomia de Bloom para la era digital, presentada por Andrew
Churches (EDUTEKA, 2020), es una actividad que puede ubicarse entre
diferentes niveles de pensamento cognitivo (de orden inferior hasta llegar
al orden superior), como se describe a continuacion:

® Recordar: al almacenar y reproducir el foro en medios digitales
como redes sociales y presentar resimenes del foro en periédicos
digitales.

e Comprender: permite recolectar, registrar y resumir comentarios
de los panelistas participantes.

® Aplicar: se realizan entrevistas en el foro de discusion, se elaboran
audios y videos los cuales se suben, ejecutan y editan y luego se
comparten durante el desarrollo del foro.

® Analizar: se relacionan los conceptos que se discuten en el foro y
se establecen diferencias, similitudes y nuevas estructuras de

pensamiento.
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® Evaluar: se comenta, se opina, se reflexiona, se concluye, se
modera, se publica, se colabora y se trabaja en la red.

® (rear: se crea un tema de discusion y preguntas orientadoras para

cada foro, se elabora contenido como capsulas informativas que

se presentan al inicio del foro, se crean diferentes multimedios,

ya sea informativos o de promocién del foro, y se publica el foro

en la radio digital y en redes sociales, como Facebook y Youtube.

De este modo, se destaca que el foro de discusion se caracteriza por

ser una actividad digital que se ubica en todos los niveles de pensamento

cognitivo de la Taxonomia de Bloom para la era digital con el apoyo de las

tecnologias emergentes: las cuales, dotan de herramientas facilitadoras para

la puesta en marcha de acciones creativas e inovadoras en estos espacios de

construccion colectiva y colaborativa del conocimiento.

Aprendizaje Cooperativo versus Colaborativo

Con el avance de las TIC se han diversificado los medios digitales
para llevar a cabo actividades enfocadas en el desarrollo del aprendizaje
colaborativo y cooperativo. Al respecto Johnson ef al. (1994) definen el
aprendizaje cooperativo como “‘el empleo didactico de grupos reducidos en
los que los alumnos trabajan juntos para maximizar su propio aprendizaje
y el de los demas” (p.5) y referencia a cinco elementos que son
determinantes para lograr la cooperacion: la interdependencia positiva, la
responsabilidad individual, la interaccién cara a cara estimuladora, técnicas

interpersonales y de equipo y la evaluacién grupal.
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Una técnica que Johnson ef al. (1994) refieren es la distribucion
estratificada, en donde se estabelece que un grupo de trabajo cumpla con
ciertas caracteristicas especificas. Ademas, destacan que la adecuacion
pertinente del entorno es importante para lograr una mejor participacion,
porque influye en la actitud, disposicion e interaccion de los participantes.
También explican la importancia de conocer los objetivos y los resultados
esperados por los participantes de un grupo; y, proponen formas de crear
expectativas y fomentar la organizacién de los conocimientos: una de estas
es la discusion entre pares, por la que cada participante formula una
respuesta y escuchan con atenciéon las respuestas de sus compafieros,
construyendo el analisis de las ideas entre todos. Estos autores recomiendan
el debate como un método importante y avanzado de aprendizaje
cooperativo.

Similar pero con ciertas variantes, se expone el enfoque de la teoria
del aprendizaje colaborativo. De acuerdo con Roselli (2011) es una
representaciéon del  socioconstructivismo educativo, al relacionar la
interacciéon  sociocognitiva y la  coordinaciéon entre aprendices,
incorporando al aprendizaje cooperativo y otras teorfas como el conflicto
sociocognitivo, buscando el consenso y la negociacion activa ,para lo cual
se requiere modificar esquemas propios de pensamiento y conocer y
comprender las perspectivas de los demas; la intersubjetividad, en la cual la
convergencia y la interaccién comunicativa con otros y el entorno
sociocultural generan una conciencia, dinamismo y progreso cognitivo
individual; y la cognicién distribuida, la cual hace referencia a la relacion

entre cognicion humana y el contexto social y cultural en el que ocurre. Por
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tanto, este autor relaciona el aprendizaje colaborativo con una construccion
social del conocimiento y lo diferencia del aprendizaje cooperativo desde
una base epistemoldgica, al explicar a este ultimo como la aplicaciéon de
técnicas y un uso mas instrumental y complementario.

Para las autoras de este estudio, el aprendizaje cooperativo y el
aprendizaje colaborativo pueden aportar importantes contribuciones al
ambito educativo y, en particular, en espacios como los foros de discusion:
en los cuales, el trabajo en equipo es fundamental para lograr importantes
planteamientos y aportes de calidad sobre la base de la interaccion, analisis
y reflexién que se genera en el grupo, asi como de la valoraciéon que, en

conjunto, se llega al finalizar la actividad.

Educomunicacion y la radiodifusion

De acuerdo con Begnini-Dominguez e/ a4/ (2022) 1la
educomunicacién vincula das importantes disciplinas: la educacién y la
comunicaciéon, en la cual, el uso de las tecnologias aporta importantes
transformaciones. También Coslado (2012) explica la educomunicacion
como el estudio de la educacién y la comunicacién, con caracter
colaborativo, participativo y democratico. Ademas, afirma que tiene dos
enfoques: uno, instrumental con énfasis en el manejo de la tecnologia y en
modelos informativo-transmisivos; y otro, que la refiere como un proceso
dialégico, fundamentada en “concepciones sociales, educativas,
comunicativas, mediaticas y tecnolégicas diferentes a las instrumentales”
(p-164), enfatizando el intercambio de los participantes, su capacidad para

el dialogo y su participacién activa; por tanto, asocia la comunicaciéon con
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el aprendizaje colaborativo, la socializaciéon y la construcciéon del
conocimiento, es decir con el aprendizaje colaborativo-dialégico. En este
sentido, concibe el aprendizaje como un proceso creativo y transformador
que se logra a través del intercambio, la interaccion, el didlogo y la
colaboracién de los participantes. Aporta que la Educomunicacién es como
“una forma de pedagogia critica que concibe los procesos educativos, la
comunicacién, los medios y las tecnologias como herramientas de analisis
y de accién para la comprension y la transformacion del mundo® (p.167).
Aguaded y Martin-Pena (2013) indican que en la educomunicacion
intervienen las escuela y los medios de Comunicacion. Hacen referencia a
un medio en particular, como es la radio. La identifican como fuente de
ensefanza y aprendizaje, en particular las radios universitarias, que tienen
un caracter social, contribuyendo a la democratizacion y a la apertura de la
comunidad universitaria y a la ciudadania, dotando de variedad de espacios
heterogéneos y diversos. Ademas, desde el afio de su publicacion perfilaban
que el futuro de estas radios universitarias estaban asociadas al
aprovechamiento de las TIC, lo cual se evidencia actualmente, debido a que
el uso de las plataformas en linea son aprovechados por diferentes radios
universitarias pues utilizan plataformas virtuales para ampliar su cobertura
asi como los canales a través de los que llegan a diferentes poblaciones.
Garcia-Aretio (2014) indica que la radio es un recurso popular,
econémico, versatil y de cobertura universal. Desde sus inicios (en el siglo
XX) tuvo una incidéncia significativa en experiencias educativas en

diferentes pafses y en todos los niveles del sistema educativo,
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constituyéndose en uno de los emblemas, en cuanto a vehiculo de indole
socio-educativo, en la ensefianza a distancia.

Tal es el caso de la radio YSUES de la Universidad de El Salvador,
ubicada en el campus central, la cual inici6 su transmisién primero por
medio de internet en el afio 2008
(http://acontecerues.blogspot.com/2008/05/ysues-radio-am-660-

khz.html) y luego en el espectro radial nacional en 660 AM, desde enero del

afio 2012 (https:/ /comunicaciones-fmo-

ues.blogspot.com/2012/01/ysues-radio-universitaria-inicia.html).

El programa “Foro de Educacién y Tecnologia”, el cual es el objeto
de estudio de este capitulo, se transmite por esta radio y se comparte por
redes sociales, lo cual amplia la cobertura, tanto por el ambito geografico

como por el tipo de audiencia.

Metodologia

El Foro de Educacién y Tecnologia es un programa que se
desarrolla de forma virtual y se transmite a través de la radio y redes sociales
de la Universidad de El Salvador. Se ha disefado desde un enfoque
cualitativo (HERNANDEZ—SAMPIERI et al., 2014), sobre la base de un
marco descriptivo e interpretativo constructivista (VIGOTSKY, 1984), al
combinar lo cognitivo y lo social, y dede un paradigma socio-critico.
Ademas, se aplica el método analitico sintético en las diferentes etapas del
foro, lo cual se evidencia en la descripcion de la siguiente estrategia
metodologica aplicada en este proyecto, que se caracteriza por la

construccion social del conocimiento:
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Sistematizacion del trabajo para la elaboracion de los foros: la primera
actividad realizada para la puesta en marcha del programa de radio
“Foro de Educacion y Tecnologia” fue la creacion de un perfil base
del proyecto con la descripcion, la metodologia, tiempo de duracion
de los foros, periodicidad en que se realizarfan, responsables de cada
actividad a realizar previo, durante y después de cada foro. Luego se
realizaron reuniones de planificacion para estabelecer la estrutura, la
dinamica del foro, la cantidad de panelistas a invitar y el tiempo
asignado para su desarrollo.

Ademas, se estableci6 la distribucion de actividades 'y
responsabilidades de cada uno de los que forman parte de este
proyecto: el trabajo de las moderadoras del foro a cargo de la
seleccion de los temas, seleccion de los panelistas, creacion de las
preguntas orientadoras, preparacion del contenido para una capsula
informativa a presentar al inicio del foro y complementar el guion del
foro; en cambio el personal de la radio se encargaria de la linea grafica,
elaboraciéon de los multimedios, preparar el afiche de publicidad del
foro, compartir en redes sociales la invitacion al foro, preparar el set
en la radio para la grabacion del programa, apoyar durante la grabacion
y compartir en redes sociales el foro en vivo y notas periodisticas

acerca del foro.

Se determina el tema que se abordara en el foro, la fecha y se
selecciona a los especialistas-participantes: tarea a cargo de las

moderadoras, para lo cual se busca un perfil en su mayorfa con nivel
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académico de Doctorado, con experiencia en educacién superior y
dominio de las TIC. Esta seleccion, deber ser lo mas adecuada y
pertinente para lograr una discusién lo mas enriquecedora y
actualizada de cada tema. Otro aspecto importante es que se buscan
expertos de distintas nacionalidades, lo que aporta diferentes
perspectivas, miradas, enfoques y realidades, por lo que conlleva
identificar similitudes y diferencias en los contextos de analisis al igual

que desafios y tendencias en el ambito nacional e internacional.

Creacion de espacios colectivos. Se ha creado un grupo de WhatsApp,
en el que se estabelece una comunicaciéon mas fluida entre el equipo
de la radio y las moderadoras. Este espacio ha permitido compartir
mensajes, avisos, consultas, propuestas de nuevos elementos para el
foro e informacién de manera directa asi mismo tomar decisiones de
forma mas rapida e imediata.

Ademas, para facilitar el compartir informacién y coordinar las
actividades entre el equipo apoyo de la Secretaria de Comunicaciones
de la Universidad de El Salvador y las moderadoras del foro, se
configuré una carpeta compartida en Google Drive como se muestra en
la Figura 1, con una estrutura de informacién base del proyecto y
subcarpetas por cada foro, en las que las moderadoras suben la
informacién de los invitados, las preguntas orientadoras, la
informacién de la capsula informativa y el guion del foro. Finalmente,

el equipo de la radio prepara y sube los videos correspondientes a la
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vifieta de presentacion del foro, la capsula informativa y la

presentacion de los invitados.

Figura 1- Estructura de la informacion del foro almacenada en

el Google Drive

Miunidad » Proyecto_ForoEDUTEC

| Tipo = || Personas - || Modificado ~ |

Nombre

+

ProtocoloParticipantes

Personal_Radio

Moderadoras

LineaGrafica

Foros

Formatos

ENLACES_GRABACIONES_FOROS

DocumentoBaseProyecto

Distribucion_Actividades

Diplomas_participacion

1£COSISTEMAS EDUCATIVOS DIGITALES

S UALLACION DISITAL DEL APRENDIZAJE

SCREACION SECUSSOS EDUCATIVOS DRGITALES

A EDUCACKSN DISTANCIA_PERSPECTIVAS RETOS TENDENCIAS
ATECHDLOGIAS_EDUCATRAS PRACTICA_DOCENTE
2TRANSFORMACION DIGITAL_EDUCATIVA

LCOMPETENCIAS DIGITALES DOCENTES

Fonte: Elaboracion propia (2023)
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Se establece la estrutura del foro: actividad a cargo de las moderadoras.
El foro tiene un tiempo asignado de una hora (con un extra de 15
minutos) y se divide en bloques, por lo general dos o tres, en los que
se discute una pregunta orientadora. Durante su desarrollo, para cada
pregunta se solicita a los panelistas que brinden su valoracion,
brindandoles un tiempo estimado de tres a cuatro minutos de
participacion, lo que toma un aproximado de 20 minutos por bloque,
considerando también la intervencién de las moderadoras, quienes
brindan un analisis de lo que se ha discutido en cada bloque mediante
la aplicaciéon de la técnica de triangulacién (para identificar
coincidencias de enfoques, experiencias, tendencias y desafios en los
aspectos discutidos). Ademas, se ofrece la posibilidad a los panelistas
que ya han participado durante la discusion, el volver a intervenir si

quisieran agregar para enriquecer la discusion.

Elaboracién de un protocolo de participacion en el foro: esta actividad
es realizada por las moderadoras del foro, con el objetivo de establecer
una dinamica de trabajo homogénea y articulada con los panelistas.
En este documento se presenta el objetivo del foro, la metodologia
con la dinamica de participacién de los panelistas y de las
moderadoras, aspectos de logistica técnica como pruebas de
conexion, del audio y video, unos dias previo al foro y consideraciones
técnicas durante el desarrollo del mismo. Ademas, se brindan algunos
detalles referentes a los requerimentos de la informaciéon que se

solicita a cada panelista como una fotograria y un resumen del CV, en
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unas 10 lineas como maximo. Este protocolo se envia por correo

electrénico cuando los panelistas aceptan participar en el foro.

Preparacion del guién del foro: el equipo de la radio se ocupa de
preparar el formato y la informacién. Este guion es complementado
por las moderadoras y detalles de planificacién, como el orden de
presentacion por cada elemento del foro, el contenido, el tiempo
estimado que tomara y la persona responsable de presentarlo (Tabla
1). Es importante destacar que el documento del guién se almacena y
comparte en el Google Drive: durante el desarrollo del foro es
consultado por las moderadoras y personal de la radio, debido a que
se convierte en un medio de comunicaciéon de primer orden: se
comparten y se editan comentarios, por ejemplo si hay alguna
observacion, si hay pregunas por parte de la audiencia, entre otros

detalles que puedan surgir durante la grabacion en vivo del foro.

Tabla 1 - Ejemplo del guion utilizado para un foro

N° Contenido: Tiempo:

1. Vifietade | Operador: Transmision de vifieta de entrada,
entrada con la presentacion del foro y de la moderadora | 25 seg.

2. Saludo: programa: Foro de Educaciéon y Tecnologfa. 1 min.

Moderadoral: Bienvenidos y bienvenidas al

En esta edicién el tema que abordaremos es:
“Ecosistemas Educativos Digitales”.

Moderadora 2: Saludo a la audiencia
Moderadoral: Para dar inicio les

compartiremos una capsula informativa con el
objetivo de conocer algunos aspectos bésicos

44



que nos ayuden a comprender mejor el tema
que estaremos desarrollando.

3. Capsula Operador: Transmisién de capsula 1:30 min.
informativa.
4. Moderadora2: Ahora conoceremos a nuestro 1 min.
Presentacion | panel de expertos invitados que nos apoyaran
de invitados | con sus aportes para el abordaje de la tematica
de este foro.
5. Capsula de | Operador: Transmision de capsula de 1:30 min.
invitados invitados.
6. Desarrollo | Moderadoral y 2: Saludan a los invitados e 50 min.

del foro invitadas.

Estimados y estimadas, gracias por
acompaflarnos en este espacio, es un privilegio
contar con su participaciéon. Dan un espacio
para que los invitados brinden un breve saludo.

Bloquel (15 minutos)
Moderadora 1: En este momento iniciaremos
con el primer bloque del foro.

Se solicitara la participacion de los invitados en
el siguiente orden:

Fonte: Elaboracion propia

Para centrar la discusion del foro, se preparan las preguntas
orientadoras que versaran sobre aspectos de actualidad y de interés,
buscando el énfasis en la educacién superior. Es una de las tareas
realizadas por las moderadoras del foro. Se busca generar un debate
de opiniones entre los invitados y las moderadoras, llegando a
conclusiones y/o valoraciones en conjunto, para lograr enriquecer el
analisis de los aspectos discutidos, enfocar la discusiéon en puntos
estratégicos que conlleven a plantear posibles soluciones a

determinadas problematicas, asf como compartir experiencias exitosas
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y recomendaciones que contribuyan a incorporar mejoras en la
practica educativa, mediadas por las TIC.

Para la preparacion de las preguntas orientadoras, se realiza la revision
de referentes teéricos y consulta de noticias relacionadas con la
tematica que se desarrollara en el foro, identificando aspectos que se
consideran de mayor relevencia en la actualidad; aspectos que estan
generando impacto en el ambito educativo, que preocupan a la
comunidad educativa y por tanto requieren de especial atencion.
Elaboracién de una capsula informativa: se persigue poner en
contexto a la audiencia y a los panelistas respecto a la tematica que se
abordara en cada foro. Para ello, las moderadoras elaboran un
resumen que incluye una base conceptual y aspectos relevantes de
algunos referentes tedricos contemporaneos. Posteriormente, esta
informacioén es editada por el equipo de la radio de la Universidad de
El Salvador en formato de video y se utiliza al inicio del foro con el
titulo “Capsula Informativa”.

Difusion del foro: primero, las moderadoras preparan la informacion
de cada panelista; a continuacion, el equipo de la radio elabora un
afiche de invitacién, como se muestra en la Figura 2, en formato de
imagen, en el que se presenta la informacién necesaria para llamar la
atencion del publico: fecha, hora, URL de acceso al foro, fotografia,

nombre y afiliacién de los panelistas invitados y de las moderadoras.
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Figura 2 - Fomato del afiche de invitacion al Foro de
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Nota. Tomado del portal web del periédico El Universitario de la UES

Previo a la realizacién del foro, se realiza la publicacion del afiche
de invitacién, por medio de redes sociales de la Secretarfa de
Comunicaciones y de la Secretarfa de Investigaciones Cientificas de la
Universidad de El Salvador, acompafiado de un breve mensaje explicativo
con datos del tema que se abordara, datos de los panelistas y de las

moderadoras, la fecha, hora (haciendo énfasis en la hora de El Salvador) y
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el enlace por el que se compartira, ademas de ser transmitido por la radio
de 1a Universidad de El Salvador.

10. Estimulos para motivar la participacion de los panelistas. Una
forma de reconocer el esfuerzo de los expertos invitados es oferecer un
diploma de agradecimento. Ademas, se suele publicar una nota periodistica
en el periédico “El Universitario” de la Universidad de El Salvador, como
se muestra en la Figura 3, elaborada por el personal de la radio, integrantes
del proyecto. En estas publicaciones se realiza una resefia acerca de los
aspectos mas relevantes abordados por los panelistas y las moderadoras del
foro.

Figura 3 - Publicacién en el periédico El Universitario

Euniversitario
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SECOM UES inicia nuevo programa “Foro
de Educacion y Tecnologia”

Sigue Carmctam

acerca del Foro de Educacion y Tecnologia

Nota. Tomado del portal web del periédico El Universitario de la UES
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Todo lo indicado ha permitido que el foro logre mayor difusion
tanto por medios digitales como impresos, ademads la transmision por la
radio y las redes sociales, logrando un mayor alcance de audiencia tanto a
nivel nacional como internacional, lo cual se evidencia en los mensajes de
saludo, comentarios y las preguntas que se reciben por Facebook durante y

posteriormente a la transmision.

Resultados

El Foro de Educacién y Tecnologia se inici6 en el mes de marzo,
tiene una periodicidad mensual y hasta la fecha se han realizado siete foros
en los que se han abordado los siguientes temas: 1.Competencia Digital
Docente, 2. Transformacion Digital Educativa, 3. Tecnologias Ecucativas y
Practica Docente, 4.Educacién a Distancia: Perspectivas, Retos vy
Tendencias, 5.Creaciéon de Recursos Educativos Digitales, 6.Evaluacion
Digital del Aprendizaje y 7.Ecosistemas Educativos Digitales.

Los expertos invitados han dotado de prestigio y calidad al
programa, siendo profesionales con experiencia en docencia y en el uso de
las TIC, en su mayoria con nivel académico de Doctorado. Ademas, con
afiliacion a instituciones prestigiosas como la Universidad de El Salvador,
Universidad Nacional de Educacién a Distancia, UNED (Espana),
Universidad de Granada (Espafa), Universidad de Zaragoza (Espafa),
Universidad Internacional de Andalucia (Espafia), Universidad Federal de
Santa Catarina (Brasil), Universidad de Los Lagos (Chile), Universidad
Estatal a Distancia, UNED (Costa Rica), Instituto Superior Superarse

(Ecuador), Unviersidad de Jaén (Espafia), Secretaria de Educacion Puablica
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(México), Universidad de Guadalajara (México), Ministerio de Educacion
(Panama), Universidad de Ingenieria y Tecnologia (Pert), Universidad de
Cuenca (Ecuador), Universidad Nacional de Cuyo (Argentina), Institucion
Universitaria Antonio José Camacho (Colombia), Universidad de Santiago
de Chile (Chile) y la Universidad Nacional de la Patagonia San Juan Bosco
(Argentina).

La moderacion del Foro es una actividad a cargo de las autoras de
este capitulo y es una experiencia que implica conocimiento, investigacion
y preparacion acerca de cada tema que se abordara, para elaborar de manera
pertinente las preguntas orientadoras que se hacen llegar a los panelistas y
que se discuten durante el desarrollo del foro, al igual que la preparacion de
la capsula informativa que se comparte al inicio del programa para poner
en contexto a la audiencia y a los panelistas invitados acerca del tema que
se abordara. Por otro lado, implica saber guiar la discusién e intercambiar
comentarios y andlisis de los temas que se estan discutiendo, capacidad de
sintesIs para brindar valoraciones finales de cada discusion y encontrar
coincidencias y diferencias en los enfoques de los panelistas. Requiere de
habilidades comunicativas para lograr un mayor acercamiento e interaccion
con los panelistas invitados e interactuar con la audiencia mediante
informacién que se brinda y también respuestas a preguntas y comentarios

que se reciben durante la transmision.

CONSIDERACIONES FINALES
Los resultados del Foro de Educacion y Tecnologia han conllevado

a identificarlo como un espacio social de construccién colectiva del

50



conocimiento sobre la base de aspectos socio-cognitivos, en donde el
intercambio de ideas y saberes genera un entorno de aprendizaje
colaborativo y cooperativo, enriquecido por elementos dialégicos e
instrumentales, en donde las competencias digitales y comunicativas son
ejes transversales, que se destacan en los participantes, quienes desde sus
perspectivas y experticias contribuyen a un proceso de analisis y reflexion
critica de los temas que se abordan en cada programa, asociando el contexto
y realidad de las instituciones en las que se desempenan.

El uso de medios como la radio y las redes sociales para transmitir
el Foro de Educaciéon y Tecnologia ha permitido alcanzar una mayor
audiencia, logrando aprovechar las tecnologias digitales para ampliar la
cobertura del programa. También se diversifica, simplifica y facilita el
acceso, debido a que se puede acceder desde diferentes dispositivos moviles
a través de internet, se puede reproducir el audio y videos en cualquier
momento y desde diferentes localidades en el ambito nacional como
internacional. Ademas, se contribuye con la Ciencia Abierta al dejar el
acceso disponible y gratuito a la audiencia a través de medios de facil acceso
y en repositorios que facilitan consultar de forma diferida los audiovisuales
de cada programa.

En el desarrollo de los siete foros realizados se han identificado los
siguientes temas, como ejes transversales: las competencias digitales, la
transformacion digital, la formacién docente, la pedagogia, la didactica, la
comunicacion, la normativa y el aspecto institucional que debe respaldar,
otientar y fortalecer el trabajo de los docentes en las instituciones de

educacion superior. No se quiere obviar el rol importante del docente y de
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los estudiantes en el proceso de ensefianza-aprendizaje, mediado por las
TIC y caracterizado por un trabajo colaborativo y cooperativo, favorecedor
de la construccion del conocimiento en una sociedad digital. Se debe lograr
que los estudiantes y docentes se deselvuelvan, en primer lugar como
ciudadanos digitales y, en un segundo lugar, que adquieran las competencias
digitales en el ambito educativo (MARTIN-CUADRADO ET AL., 2022;
PEREZ-SANCHEZ ET AL., 2022). Ambas metas incidirin en la
consecucion de un uso critico de las TIC.

Para finalizar, y enlanzando con lo descrito en el parrafo anterior,
este proyecto se proyecta con otras investigaciones de corte
tecnopedagogico, y confirma la idea de que las TIC son medios y recursos.
Por si solas no son generadoras de cambios ni de innovacién docente y/o
educativa. En muchas ocasiones se incorporan en el curriculo sin tener en
cuenta la necesidad, mas bien porque existen. De la misma forma, su
aplicabilidad y utilidad puede sobredimensionarse. La combinacién de lo
analogico y lo digital es una necesidad, al menos al inicio y en el desarrollo
de los cambios educativos de tipo estructural, y mientras se produzcan
avances y se generen situaciones confiables.

Investigadores como Cabero-Almenara y Martinez (2019); Jordano
et al. (2018); Martin-Cuadrado e @l (2020); Pozos y Tejada (2017);
Rodriguez-Pulido ef al., (2018); Spanhol ez al. (2020), entre otros, aluden a la
necesidad de elaborar un plan de actuaciones sistematicas y por etapas para
la inclusion de las TIC en la formacion del profesorado y de los formadores;

observando su utilidad e inclusion como TAC (Tecnologias para el
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Aprendizaje y el Conocimiento) y como TEP (Tecnologias para el

Empoderamiento y la Participacion).
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INTRODUGCAO

Que os avancos da tecnologia e o advento da Internet trouxeram
transformagdes muito positivas para sociedade é incontestavel. No entanto,
a velocidade vertiginosa dessas mudangas também resultou em uma certa
“disfuncdo social” j4 que o nosso avan¢o enquanto humanidade parece
estar atrasado em relagdo aos saltos das Tecnologias Digitais de Informagao
e Comunicag¢ao (TDIC).

As redes sociais digitais, por exemplo, trouxeram inumeras
mudangas significativas na forma como as pessoas se comunicam e
interagem. Elas revolucionaram a forma como nos comunicamos e
interagimos, proporcionando conexdes instantaneas e alcance global.
Assim como contextualiza Fofonca (2012), a imersao no ambiente digital
transforma a vida diaria desde as criancas - na mais tenra idade -, até os
idosos e criou um novo fluxo de comunicac¢ao e novos ritmos de conexao,
e nesse contexto, desde o inicio do século XXI existe uma urgéncia de uma
adaptacao e integracao da ciéncia e da educagao para a gestao dos saberes e
curadoria de conteddos, tanto para alimentar as plataformas digitais quanto
para decodificar os conteudos que inundam a rotina da sociedade.

Através dessas plataformas, criamos a capacidade de nos conectar
com individuos de todo o mundo, o que nos permite compartilhar ideias,
interesses e experiéncias sem nenhum limitador geografico. Contudo,
juntamente com as vantagens, emergiram também desafios, principalmente
no contexto escolar, onde o fendmeno do ¢yberbullying, uma forma avangada
de bullying, tem se transformado em um problema em constante

crescimento e de grande preocupagio.
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Entdo, antes de avancarmos nos desdobramentos deste ensaio,
verifica-se a necessidade de esmiucar alguns importantes conceitos. B
necessario refletir sobre o que é bullying afinal, e sua representa¢io na
sociedade. Para Shariff (2011) o bullying é uma forma que, normalmente, é
intencional e envolve um desiquilibrio de poder e/ou forca. Essa
disparidade pode se apresentar de diversas formas, abrangendo poder
fisico, social ou psicologico. O bullying pode se manifestar sob diversas
modalidades, incluindo verbal, fisica, social ou cibernética, e tem o potencial
de resultar em danos emocionais, psicolégicos ou fisicos para a vitima.

O bullying em escolas e em ambientes educacionais “evoluiu”,
ganhou forca e poder ilimitado no ciberespaco’. O ¢yberbulliyng, uma forma
de agressio que potencializa o bulliyng, além de ser uma “cultura de
violéncia” repetitiva, ela é persistente e capaz de provocar grandes estragos
emocionais e psicologicos, ja que a violéncia que sai da internet para
impactar no mundo fisico, também ¢ capaz de perdurar no espago virtual.

Sobre o poder exercido pelo ambiente virtual sobre os jovens
estudantes, Ikeda (2017) reforca que esse novo universo paralelo (mundo
virtual) distorce e simula experiéncias da vida real onde as pessoas podem
compartilhar experiéncias com outros. Porém, ha questoes nocivas quando
tratamos das questoes de estimulo e empolgacao irresistiveis refletidas por
esse ambiente virtual, que podem iludir a imaginacido e entorpecer

sentimentos de empatia para com a dor e sofrimento reais.

9 . . . . A . N
Ciberespaco ¢, para Lévy (1998), um ambiente de convivéncia virtual, interconexio e
novas possibilidades para os humanos e as tecnologias.
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Este ensaio se propoe explorar a relagdo entre redes sociais digitais
e o aumento dessas questdes nos ambientes escolares. Ao longo das
proximas paginas examinaremos a influéncia negativa das redes sociais
digitais no aumento desses fenomenos nas escolas, bem como suas
consequéncias devastadoras para os estudantes e a sociedade em geral.
Busca-se ainda perceber e questionar a postura da comunidade escolar
(docentes, discentes e familias) na construcao de estratégias de
enfrentamento ao virus do ¢yberbullying que adoece e causa um cenario de
inseguranca nas escolas.

Bullying é a nomenclatura utilizada em muitos paises para nomear
situagoes de violéncia fisica, psicologica e verbal que acontecem contra um
estudante ou um grupo de estudantes. Assim, sio identificadas como
bullying ac¢Oes intencionais oriundas de comportamentos agressivos e
repetitivos de alguns individuos contra outro(s), em desvantagem de forga
ou podet, colocando-o(s) sob tensio e dominagao, resultando em danos e
sofrimentos, sem motivos evidentes (MENTEGOTTO, PASINI e
LEVANDOWSKI, 2013). E mais, tanto as vitimas quanto os responsaveis
pelos atos de ¢yberbullying possuem maiores probabilidades de manifestar e
desenvolver relagbes caracterizadas por conflitos, instabilidades e agressoes,
sejam elas fisicas, verbais e/ou emocionais. (SHARIFF, 2011)

Assim, o bullyingé um fenomeno extremamente relevante que
ameaga o desenvolvimento saudavel da infancia e da juventude em todo o
mundo, onde tamanha releviancia nos desafia ao estudo em busca de
entendé-lo e interpretar suas consequéncias no dia a dia escolar, tanto para

os alunos, quanto para todos que os cercam em sua jornada educacional.
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Para Fante (2005) as ac¢oes de bullying trata-se de atos de agressio ou
violéncia repetidos que resultam em trauma psicoldgico e socioemocional
das vitimas, assim como também provoca um conjunto de sintomas, que
caracterizam a sindrome de maus-tratos repetitivos.

Atualmente com o avanco da Internet, um ambiente
profundamente complexo, diverso e ilimitado, essas acdes de violéncia tém
ocorrido com maior incidéncia nos meios digitais, um advento identificado
como ¢yberbullying. O ¢yberbullying envolve a pratica continua de agdes
consideradas violentas no espago virtual, geralmente na Internet. Isso
resulta na criagdo de situagdes em que as vitimas sao expostas a condigdes
vexatorias e constrangedoras, incluindo perseguicdo, humilhagio publica,
caltinias e difamacSes. (PORFIRIO)

As ambiéncias virtuais onde o ¢yberbullying ocorrem sao as mais
diversas, desde aplicativos de mensagens como Whatsapp, Line, Messenger,
etc. as redes sociais, tais como Facebook, Instagram e Linkedin, dentre outras
possibilidades do contexto digital.

Por outro lado, a tio recente inteligéncia artificial, utilizada em
diversos dispositivos para produtividade escolar, entre tantas outras
demandas sociais, (planilha, editores de textos, editores de apresentagao
etc.) e que também se tornou um dispositivo que auxilia os protagonistas
de atos de ¢yberbullying a elaborar estratégias de ataque e conteudos

ofensivos.
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De acordo com um relatério da UNESCO (2019)" a proporcio de
criangas e adolescentes afetados pelo eyberbullying varia de 5% a 21% em
paises industrializados, sendo as meninas as vitimas mais afetadas por essa
forma de bullying do que os meninos. No Brasil, um em cada dez
adolescentes ja se sentiu ameacado, ofendido ou humilhado em redes
sociais ou aplicativos. Além disso, 50% dos jovens estudantes, com idade
entre 13 e 15 anos, relataram que sofreram ou sofrem bullying dentro de seus
ambientes educacional. (UNESCO, 2019)

Frente a esse contexto, em 2018, com a implementagao da Lei n°
13.663, que modificou o artigo 12 da Lei n® 9.394 de 20 de dezembro de
1996, a LDB (Lei de Diretrizes e Bases da Educagio), com o proposito de
incorporar a promogao de ag¢oes de sensibilizacao, prevengdao e combate a
todas as formas de violéncia, bem como a promog¢ao da cultura de paz nas
escolas, as institui¢oes de ensino da educagdo basica passaram a ter a
obrigacao legal de abordar o tema do ¢yberbullying por meio de iniciativas
direcionadas ao combate desse fenomeno.

Dados do IBGE'' (2019), também apontam que cerca de um em
cada dez adolescentes (13,2%) ja teve viveu alguma situacio de ameaga,
ofensa e/ou humilhacio nas redes sociais ou em aplicativos, ameagado,
ofendido e humilhado em redes sociais ou aplicativos. Quando destacamos
as meninas do grupo de entrevistados abordados (188 mil estudantes, com

idade entre 13 e 17 anos, em 4.361 escolas de 1.288m municipios do Brasil)

10 uNESco (United Nations Educational, Scientific and Cultural Organization)
11BGE (Instituto brasileiro de Geografia Estatistica)

62


https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000368092
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000368092
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000368092
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000368092
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000368092
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000368092
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000368092
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000368092
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000368092
https://agenciabrasil.ebc.com.br/geral/noticia/2021-09/ibge-um-em-cada-dez-estudantes-ja-foi-ofendido-nas-redes-sociais
https://agenciabrasil.ebc.com.br/geral/noticia/2021-09/ibge-um-em-cada-dez-estudantes-ja-foi-ofendido-nas-redes-sociais
https://agenciabrasil.ebc.com.br/geral/noticia/2021-09/ibge-um-em-cada-dez-estudantes-ja-foi-ofendido-nas-redes-sociais
https://revistacrescer.globo.com/Voce-precisa-saber/noticia/2018/09/150-milhoes-de-adolescentes-sofrem-bullying-nas-escolas-aponta-novo-relatorio-do-unicef.html
https://revistacrescer.globo.com/Voce-precisa-saber/noticia/2018/09/150-milhoes-de-adolescentes-sofrem-bullying-nas-escolas-aponta-novo-relatorio-do-unicef.html
https://revistacrescer.globo.com/Voce-precisa-saber/noticia/2018/09/150-milhoes-de-adolescentes-sofrem-bullying-nas-escolas-aponta-novo-relatorio-do-unicef.html
https://revistacrescer.globo.com/Voce-precisa-saber/noticia/2018/09/150-milhoes-de-adolescentes-sofrem-bullying-nas-escolas-aponta-novo-relatorio-do-unicef.html
https://revistacrescer.globo.com/Voce-precisa-saber/noticia/2018/09/150-milhoes-de-adolescentes-sofrem-bullying-nas-escolas-aponta-novo-relatorio-do-unicef.html

o percentual de ocorréncias de ¢yberbullying cresce consideravelmente e sao
16,2%. Entre os meninos essa estatistica apresenta um grupo de 10,2%.

Este ensaio objetiva-se problematizar sobre o ¢yberbullying e tragar
um diagnoéstico dessa doenga que assola a infancia e a adolescéncia dos
brasileiros no século XXI. Trataremos ainda alguns efeitos colaterais e a
urgéncia de se buscar uma proposta de antidoto, e de dar atengdao ao
diagndstico precoce, ja que o ¢yberbullying pode causar danos psicolégicos
irreversiveis, bem como danos fisicos. Num cenario de adoecimento por
conta das agressoes virtuais, presenciais e/ou hibridas a criancas e/ou o
jovem podem sofrer graves retrocessos no desenvolvimento pessoal e
cognitivo.

Ao longo do ensaio, além do estudo sobre a influéncia negativa das
redes sociais digitais no aumento desses fenomenos nas escolas, serdo
discutidas as consequéncias devastadoras para os estudantes e a sociedade
em geral. Busca-se ainda perceber e questionar a postura da comunidade
escolar (docentes, discentes e familias) sobre a constru¢ao de estratégias de
enfrentamento ao “virus” do ¢yberbullying que adoece e causa um cenario de

inseguranga nas escolas.

Upgrade do retrocesso: o fenémeno do Cyberbullying

O gyberbullying representa uma nova forma de violéncia sistematica,
utilizando o meio tecnolégico como principal canal, e tem causado
retrocessos nas escolas, prejudicando a seguranca emocional e o bem-estar

dos estudantes. E fundamental que escolas, educadores, pais e a sociedade
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como um todo unam esforgos para combater esse fenémeno, promovendo
ambientes escolares seguros, acolhedores e livres de violéncia. O trabalho
conjunto na prevencao e interven¢ao do ¢yberbullying é essencial para garantir
que as redes sociais digitais sejam usadas de maneira positiva e construtiva,
beneficiando o desenvolvimento e crescimento saudavel dos estudantes.

Diferentemente do bullying, no qual a agressio fica restrita, na
maioria das vezes ao ambiente escolar, o gyberbullyingé uma violéncia
compartilhada com um numero imensuravel de pessoas nas redes sociais e
meios virtuais. Assim, na contemporaneidade, as praticas de gyberbullying se
propagam através das TDIC, ficando mais dificil prevenir e combater essas
praticas, ja que o lugar em que ocorrem nao possui delimitacio de espaco.
Trata-se de uma violéncia que ultrapassa os limites escolares. No entanto,
muitas vezes, essas agressoes foram iniciadas com o bullying dentro da
escola, sendo transferido para as redes sociais alcangando, assim, maior
proporcao de espectadores. (WENDT; LISBOA, 2014)

Sob a perspectiva de Mentegotto, Pasini e Levandowski (2013), o
oyberbullying é uma forma de agressio que ocorre através do uso da
tecnologia, como smartphones, computadores e redes sociais. Distingue-se
do bullying tradicional pela sua natureza virtual, permitindo que a violéncia
atinja um publico mais amplo e com velocidade instantanea. A auséncia de
contato fisico entre agressor ¢ vitima cria uma ilusaio de impunidade,
estimulando comportamentos hostis e cruéis. Essa forma de violéncia pode
se manifestar através de ameacas, difamacio, insultos e disseminacao de

conteudo humilhante, deixando marcas emocionais profundas nas vitimas.

(MENTEGOTTO, PASINI e LEVANDOWSKI, 2013)
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Os agressores virtuais se utilizam principalmente dos computadores
e celulares ligados a internet para assediar. Canais como e-mails, féruns,
blogs, fotoblogs, redes de relacionamento social, SMS, jogos on-line,
mensagens instantaneas, dentre outros. No entanto, as redes sociais, como
Instagram e Facebook, sdo as mais utilizadas.

Outra peculiaridade do ¢yberbullyingé o carater permanente das
agressoes virtuais, uma vez que o conteudo das ofensas pode ser assistido,
compartilhado ou arquivado por qualquer outra pessoa, em qualquer
periodo. Além disso, essas formas de agressao podem ser mais intensas,
posto que, os envolvidos nessa dinamica podem utilizar perfis e contas
falsas para praticarem o ato. (AZEVEDO, MIRANDA e SOUZA, 2012)

Ademais, a pratica do ¢yberbullying mediante as TDIC recebe um
aspecto de flexibilidade, sendo que vitima e agressor podem realizar de
forma mais simples, uma inversao de papéis. Outro aspecto, relacionado a
essa pratica, ¢ a facilidade que essa ferramenta oferece para a sucessio dos
atos violentos, aumentando assim a magnitude desse fendémeno.
(AZEVEDO, MIRANDA e SOUZA, 2012)

As consequéncias dessas a¢Oes podem ter uma gravidade intensa,
pois a saude mental dos envolvidos se encontra fragilizada, sendo, muitas
vezes, acometidos por tristeza e pensamentos/acoes suicidas. A depressio,
a fobia social, a ansiedade e a baixa autoestima sao outros possiveis efeitos
diante da vivencia do ¢yberbullying. (AZEVEDO, MIRANDA e SOUZA,
2012)

Nesse cenario, no ano de 2018 entrou em vigor a Lei n® 13.663, a

qual alterou o art. 12 da Lei n° 9.394 de 20 de dezembro de 1996 - Lei de
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Diretrizes de Bases e Educagio, para incluir a promog¢ao de medidas de
conscientiza¢ao, de prevencao e de combate a todos os tipos de violéncia e
a promogao da cultura de paz nas escolas. As escolas tém o dever legal de
abordar a problematica do ¢yberbullying, a partir de agdes que visem ao

enfrentamento do fenémeno.

Qual ¢ a fungido da comunidade escolar na mitigagdo dos efeitos
nocivos das redes sociais e na compreensdo do impacto prejudicial

que esses ambientes podem ter?

O gyberbullying é como um virus que se espalha rapidamente pelas
redes sociais e as agressoes virtuais sio dificeis de serem percebidas, pois
nao possuem marcas fisicas, mas podem ser prevenidas de diversas
maneiras.

Pais e educadores devem estar atentos ao comportamento dos
jovens, e explicar, abertamente, que o ¢yberbullying existe de fato, numerando
todos os perigos que estio presentes na Internet. E importante ensinar o
uso ético das redes sociais, evitando constrangimentos e agoes suspeitas no

mundo digital, como elucida Fofonca:

Os tempos sdo de novas sociabilidades e sensibilidades
que vem se ampliando desde o comego do século XXI.
Nesse sentido poderfamos dizer que sao novas formas
de se comunicar e se informar para se recorrer as novas
possibilidades das midias digitais (radio, tv, internet,
celular) e perceber novas formas de ver o mundo com
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outras nog¢des de tempo!? espaco!’, fronteiras,
sociabilidades e linguagens.” (FOFONCA, 2012, p. 23)

Conforme salienta Fante (2012), ¢ importante que pais e educadores
estejam atentos e adotem uma postura de didlogo quanto ao
comportamento dos filhos, quando utilizam as TDIC. Na perspectiva de
Freire (2014) enfatizava que o didlogo é essencial para promover a
conscientizagao e a aprendizagem critica, e isso se aplicava também ao uso
das TDIC. O educador acreditava que as tecnologias digitais poderiam ser
poderosas ferramentas para a educacdo, desde que fossem incorporadas de
maneira significativa e dialogica. Freire (2014) via as transformagoes do
mundo digital como meios para estabelecer conexdes entre os alunos,
professores e o mundo exterior. Ele argumentava que, ao integrar as TDIC
na sala de aula, era crucial que o dialogo estivesse no centro desse processo.
Para ele, o didlogo permite o ser humano atuar de forma emancipatéria e
com a autonomia de problematizar e transformar a sociedade. O que faz
do dialogo uma estratégia na constru¢ao do conhecimento e no
desenvolvimento da consciéncia critica, conforme ela enfatizava: “existir
humanamente, é pronunciar o mundo, é modifica-lo. O mundo pronunciado,
por sua vez, se volta problematizado aos sujeitos pronunciantes, a exigir deles

um novo pronunciar” (FREIRE, 2014, p. 108).

12 Fofonca (2012) faz referéncia a Castells (2002) ao explicar o conceito de tempo linear,
conforme descrito pelo autor citado, que é caracterizado pela irreversibilidade e esta sendo
fragmentado pela sociedade em rede.

Conforme Fofonca (2012), Castells introduz a ideia de que o espago setve como a base
material para as praticas sociais que compartilham o tempo. O autor argumenta que essas
praticas estdo estruturadas em fluxos de capital, informagoes e tecnologias.
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Assim, a visao de Freire sobre o uso das TDIC na educagio estava
intrinsecamente ligada ao didlogo, a construgao coletiva do conhecimento
e a capacidade de usar as tecnologias como dispositivos para a emancipagao
e a transformagdo social, em vez de apenas como meios de consumo
passivo de informagdes.

Por isso, nos casos de ¢yberbullying, os pais, responsaveis legais, seja
da vitima ou do agressor, precisam estar atentos e assumir, constantemente,
a postura de vigilancia, no sentido de supervisionar o uso das TDIC por
parte dos menores, quanto o papel de curadores de conteudo, apoiando os
filhos na leitura critica e consciente da palavra e do mundo'.

Cortella e Dimenstein (2015) exemplificam que a palavra curar no
portugueés lusitano quer dizer pensar. Sendo assim ele faz uma analogia e
chega a conclusao de que:

E pensar ¢ ser capaz de cuidar. A era da curadoria é um
momento em que organizamos os 10ssos espagos de
convivéncia, de vida comum, estruturados em algumas
instituicbes como a escola, os meios de comunicacio,
em que aquele que é responsavel por coordenar as
atividades tem o espirito do curador, isto €, alguém que
tem que cuidar para repartir, alguém que precisa
proteger e elevar para tornar disponivel, para as pessoas
que ali estdo, seja o conhecimento na escola, seja a
informacio em relagilo ao mundo  digital.
(DIMENSTEIN e CORTELA, 2015, p. 19)

14 Freire (2014) ja trazia, no século passado (XX) a visio de que a leitura de
mundo precede a leitura da palavra e que é imperative pais e principalmente
educadores observarem e apoiares a forma¢ao humana de cada individuo
sob o olhar da autonomia critica e da emancipagao transformadora.
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Na era da curadoria, onde a organizac¢ao dos espagos de convivéncia
e das instituigdes assume um papel fundamental, o curador nao é apenas
alguém que coordena atividades, mas também alguém que se responsabiliza
por cuidar, proteger e elevar o que esta sendo compartilhado. Isso se aplica
especialmente a educagio e aos meios de comunica¢io, onde o
conhecimento e a informac¢ao desempenham um papel crucial. O curador
age como um guardido, garantindo que o conhecimento seja compartilhado
de maneira acessivel e significativa, promovendo assim o aprendizado e o
desenvolvimento da sociedade. Essa perspectiva ressalta a responsabilidade
que todos tém na promog¢ao de um ambiente educacional e comunicacional
saudavel, onde o cuidado com o compartilhamento de informacgdes e
conhecimento ¢ essencial para o bem-estar e o crescimento de todos os
envolvidos. Portanto, pensar ¢, de fato, uma forma de cuidar, especialmente
quando se trata de moldar o nosso mundo compartilhado.

Ainda a refletir sobre a dinamica entre o oprimido e o opressor
(FREIRE, 2014) ¢ possivel analisar que o contraste entre vitima e agressor
também se manifesta em papéis que podem se misturar em situagdes de
¢yberbullying. De acordo com a reflexdo de Freire (2014), que observa nessa
relagdo dubia o desejo dos oprimidos se assemelharem aos opressores. E
possivel inferir que, diante da auséncia de uma educa¢do adequada em
relagao as midias digitais e da falta de apoio por parte de testemunhas e da
sociedade, as vitimas muitas vezes recorrem ao ataque como uma forma de
autodefesa. Isso resulta em uma situagao em que as vitimas, pelo menos no
aspecto da violéncia, acabam por se equiparar aos agressores. Porém, a

violéncia encontra diferentes motivagdes para oprimidos e opressores,
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conforme alega Freire. Assim, enquanto a violéncia dos opressores faz dos
oprimidos homens proibidos de ser, a resposta destes a violéncia daqueles
se encontra infundida do anseio de busca do direito de ser” (FREIRE,
2014).

As consequéncias do bullying no contexto digital sdo similares as
do bullying no contexto escolar. As vitimas apresentam grande desgaste
energético, fisico, emocional e psicolégico. Seus efeitos podem ser notados
desde a queda da autoestima, da concentragao, do aproveitamento escolar,
bem como ansiedade, medo, irritabilidade, apatia e até mesmo a iniciativa
de tirar a propria vida. (VENTURA; FANTE, 2011)

Ja Shariff (2011) ressalta que as vitimas frequentemente sofrem
trauma emocional devido as agressdes on-line e os efeitos psicologicos
como ansiedade e depressao chegam a influenciar no desempenho escolar,
podem gerar uma incapacidade de desenvolver as habilidades sociais e até
mesmo problemas de saude fisica. Para a pesquisadora especializada na area
dos estudos do ¢yberbullying e direitos das criangas, ¢ imperativo buscar, por
parte dos educadores, responsaveis e toda a rede de cuidadores de criangas
e adolescentes, o entendimento desses efeitos para desenvolver e aplicar
estratégias eficientes e eficazes de prevengio e interven¢ao no combate ao
oyberbullying. Shariff (2011) também enfatiza a necessidade de promover a
educacio digital e a conscientizagdo sobre os direitos das criangas no
ambiente online para combater os efeitos prejudiciais do ¢yberbullying.

Ventura e Fante (2011), assim como muitos especialistas na area da
educacio e bullying, reconhecem a importancia fundamental da formacao de

professores e da comunidade escolar para lidar eficazmente com as TDIC
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e reduzir os impactos do bullying e do cyberbullying. Na percepgao dos autores
os professores desempenham um papel essencial na prevencao e combate
ao bullying e ao cyberbullying. A formagao adequada é pontuada como
fundamental para que os professores possam identificar, intervir e apoiar as
vitimas de maneira eficaz. Isso inclui o entendimento das dinamicas das
tecnologias digitais e das interages no ciberespago descreve Freire (2022)

em sua narrativa:

E preciso que, pelo contrario, desde os comegos do
processo, va ficando cada vez mais claro que, embora
diferentes entre si, quem forma se forma e reforma ao
formar quem é formado. E neste sentido que ensinar
nao ¢ transferir conhecimentos, conteudos, nem formar
¢ acdo pela qual um sujeito criador dd forma, estilo ou
alma a um corpo indeciso e acomodado. (FREIRE,
2022, p. 25)

Freire nos lembra que o processo de ensino-aprendizagem nao deve
ser visto como uma mera transferéncia de conhecimento de um lado para
o outro, mas sim como uma troca dinamica em que tanto o educador
quanto o educando sao agentes ativos da construgao do conhecimento. Ele
destaca que o ato de ensinar vai além da simples entrega de informagoes,
envolvendo a capacidade de inspirar, dar forma e despertar a consciéncia
critica e criativa nos alunos. Nessa perspectiva, a educacdo niao apenas
informa, mas também transforma, moldando nao apenas mentes, mas
também coragdes e almas. Essa reflexdo nos convida a repensar a educagao
como um processo de empoderamento, emancipac¢ao e humanizacao, onde

todos os envolvidos tém um papel fundamental a desempenhar na
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formacao de individuos capazes de agir de maneira critica e comprometida
em um mundo em constante mudanca.

Para Fante (2012), os educadores devem orientar os estudantes para
o bom uso da tecnologia, de forma ética e responsavel, assim como o da
comunicagao, atentando para as possiveis responsabilizagoes legais para os
praticantes de ¢yberbullying e seus responsaveis. A autora também sobre a
restricao legal de conteudos difamatoérios, bloqueando contatos abusivos
ou pessoas desconhecidas, e procurar um adulto imediatamente para tomar
as providéncias cabiveis, onde estes devem buscar apoio legal sem temerem
represalias. Devem ainda desenvolver estratégias de educagao para a cultura
de paz.

Paulo Freire, em uma das suas importantes falas, sempre com um
olhar muito atento, inovador e humanizado para a educagao, traz a reflexao
sobre o que é urgente hoje: ampliarmos a nossa leitura de mundo. Para o
autor, “...a leitura do mundo precede a leitura da palavra”. (FREIRE, 1989)

Ha cerca de 30 anos, quando essa observagao foi feita, o cenario
tecnolégico da infancia e adolescéncia era extremamente diferente do atual.
Enquanto criangas, as pessoas da década de 80 e 90 tinham a visao muito
segmentada e local do mundo. Hoje, nossos jovens enxergam além do que
esta diante dos olhos. Por isso, as midias, sejam elas midia TV, midia
externa, midia Internet, midia jornal, midia revista, midia radio entre tantas
outras midias, podem (devem) ser importantes na construcao de praticas
pedagdgicas inovadoras e significativas para a educacdo. Aliadas as TDIC,
os dispositivos de comunica¢ao ganham ainda mais for¢a e constroem um

repertério educacional de multipotencialidades para o professor.
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Essa aceleracdo das inovagoes tecnoldgicas e das midias digitais,
assim como o contato imediato das nossas criangas ao cenario tecnolégico
e informacional, estima-se ser algo irreversivel, porém, ha muito o que ser

feito para tornar o futuro educacional algo sustentavel e agregador.

CONSIDERACOES FINAIS

O ¢yberbullying e a violéncia escolar, impulsionados pelas redes
sociais digitais, representam um desafio urgente para as escolas e a
sociedade em geral. A busca por solu¢des deve ser coletiva, envolvendo
pais, educadores, autoridades e as proprias plataformas digitais. Somente
através de um esforco conjunto, é possivel criar um ambiente seguro e
positivo nas escolas, onde os estudantes possam aprender e se desenvolver
livremente, sem medo da violéncia online ou offline.

A prevencao e a intervengao efetivas sao essenciais para criar um
ambiente escolar seguro, respeitoso e acolhedor. As institui¢oes de ensino
e suas salas de aula sao espagos de construcio e polarizagdo das relacoes
humanas, além de ser o local de ampla construcio, interacdo e integragao
de conhecimentos e conteudos plurais.

Realizando um aspecto mais profundo sobre os ideais da educacio,
torna-se importante nos questionar sobre o real papel da educagio e a
importancia de uma sociedade que acolhe esse papel. Questionar,
sobretudo, sobre como determinar o que a sociedade espera da educagao.
Isso envolve dois aspectos: as aspiragoes dos pais quanto a seus filhos as

expectativas da sociedade como um todo para geragao futura.
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Em ultima analise, explorar os ideais da educa¢do nos leva a uma
reflexdo fundamental sobre o propésito da educagao em nossa sociedade.
Afinal, a educagao desempenha um papel vital na formagao de individuos
e na constru¢ao do futuro da sociedade. Devemos, portanto, continuar a
questionar e aprofundar nossa compreensao das aspira¢oes dos pais para
seus filhos e das expectativas mais amplas da sociedade em relagdo a
proxima geracdo. Somente assim poderemos contribuir para um sistema
educacional que verdadeiramente atenda as necessidades e desejos de todos
os envolvidos na formagdo de cidadania, garantindo um futuro mais

promissor e equitativo para todos.
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INTRODUGCAO

O presente trabalho ¢ parte integrante da pesquisa em andamento
intitulada Politicas Puablicas para o Ensino Hibrido na Educa¢ao Superior,
do Programa de Pés-Graduagao em Educacio da Universidade Tuiuti do
Parana.

O tema surgiu ao percebermos que cada vez mais as instituicdes de
ensino superior, especialmente os particulares, passaram a inserir o ensino
hibrido, também denominado semipresencial, nos cursos de graduagao
oferecidos até entdo com aulas somente presenciais. Diante deste contexto
se torna importante a analise das politicas publicas voltadas para este tema.
Afinal, estas servirdo de norte no que diz respeito aos novos desafios que
alunos e professores enfrentario no desenvolvimento das praticas
pedagdgicas.

Neste artigo iremos discorrer sobre cibercultura, tecnologias da
informacao e comunicacao (TICs) e os reflexos da virtualizacio das aulas
no pés-pandemia da Covid-19. Frisamos que a importancia da discussio de
tais temas em nossa pesquisa se da, sobretudo, pelo impacto destes na
comunicacao e interatividade entre as pessoas e no consequente reflexo que
isto traz para o campo da educagiao, bem como pelas recentes discussoes
sobre os desafios atuais relacionados as politicas publicas e as praticas
institucionais para o uso das TICs na educacao hibrida.

A Cibercultura é um termo em voga hoje, utilizado por muitos e
que praticamente acabou por se tornar motivo de discussao sem que as
pessoas compreendam seu significado, sua abrangéncia e seus reflexos na

educacdo. Assim, Trata-se de um trabalho apoiado em uma investigagdo
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quantitativa realizada através de uma extensa pesquisa bibliografica, tendo

como referencial tedrico, entre outros, Castells, Lévy, Moran e Tardiff.

Aspectos metodologicos

A metodologia da presente investigacao contempla uma abordagem
quantitativa. A utilizagdo de dados quantitativos foi necessaria para
conjugar e integrar informagoes, contribuindo para a constru¢ao da analise
dos dados obtidos durante a investigacio (GATTI; ANDRE, 2010). Para
realizar a pesquisa bibliografica trabalhou-se com a técnica de coleta
chamada bibliometria. Conforme Silva, Hayashi e Hayashi (2011, p. 113-
114) “o principio da bibliometria constitui em analisar a atividade cientifica
ou técnica pelos estudos quantitativos das publicagdes”.

Realizou-se a pesquisa bibliografica:

[...] elaborada a partir de material ja publicado, constituido
principalmente de: livros, revistas, publica¢des em periddicos
e artigos cientificos, jornais, boletins, monografias,
dissertacGes, teses, material cartografico, internet, com o
objetivo de colocar o pesquisador em contato direto com
todo material jd escrito sobre o assunto da pesquisa. Na
pesquisa bibliografica, ¢ importante que o pesquisador
verifique a veracidade dos dados obtidos, observando as
possiveis incoeréncias ou contradi¢Ges que as obras possam
apresentar (PRODANOV; FREITAS, 2013, p. 54).

A pesquisa baseia-se no estudo da teoria ja publicada, assim é
fundamental que o pesquisador se aproprie no dominio da leitura do
conhecimento e sistematize todo o material que esta sendo analisado. Na

realizacao da pesquisa bibliografica o pesquisador tem que ler, refletir e
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escrever sobre o que estudou, se dedicar ao estudo para reconstruir a teoria
e aprimorar os fundamentos teéricos. F essencial que o pesquisador
organize as obras selecionadas que colaborem na construgdao da pesquisa
em forma de fichas.

De acordo com Eco (p. 42), “organizar uma bibliografia significa
buscar aquilo cuja existéncia ainda se ignora. O bom pesquisador é aquele
que ¢ capaz de entrar numa biblioteca sem ter a minima ideia sobre um
tema e sair dali sabendo um pouco mais sobre ele.”

A pesquisa bibliografica é o levantamento ou revisao de obras
publicadas sobre a teoria que ira direcionar o trabalho cientifico, o que
necessita dedicagao, estudo e analise pelo pesquisador que ira executar o
trabalho cientifico e tem como objetivo reunir e analisar textos publicados,
para apoiar o trabalho cientifico.

Para Severino, a pesquisa bibliografica realiza-se pelo:

[...] registro disponivel, decorrente de pesquisas anteriores,
em documentos impressos, como livros, artigos, teses etc.
Utilizam-se dados de categorias teéricas ja trabalhadas por
outros pesquisadores e devidamente registrados. Os textos
tornam-se fontes dos temas a serem pesquisados. O
pesquisador trabalha a partir de contribuicbes dos autores
dos estudos analiticos constantes dos textos (SEVERINO,
2007, p. 122).

Posteriormente ao levantamento bibliografico, foi feita a busca
junto ao Banco de Teses e Dissertacdes da CAPES e aos Peridédicos
Académicos do SciELO. Cumpre esclarecer que se compreende os limite e
possibilidades inerentes a analise apenas de titulos e resumos de trabalhos.

E certo que, se por um lado tal estudo nao fard com que se domine o tema
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pesquisado, por outro ha que se reconhecer a importancia da quantificagao
dos trabalhos encontrados como parte do processo de pesquisa.

Assim, além da consulta aos livros, a busca por teses, dissertagoes e
artigos em periodicos tem por finalidade reunir diversas ideias e concepgdes
objetivando demonstrar maltiplos olhares para um assunto ja conhecido
ou, até mesmo se deparar com novas construcoes tedricas e/ou praticas
sobre o tema. Daf a importancia do balang¢o de produgao. Na esteira deste

raciocinio, Feyerabend (2011, p. 16) assevera que:

Tudo o que digo e que os nao especialistas frequentemente
sabem mais do que os especialistas e deveriam, portanto, ser
consultados, e que profetas da verdade (incluindo os que
empregam argumentos) em geral sdo impelidos por uma
visdo que conflita com os préprios eventos que, supoe-se,
essa visdo estaria explorando. Existe ampla evidéncia para
ambas as partes dessa asser¢ao.

Cibercultura e educagio

Podemos dizer que existem dois marcos para a junciao dos termos
ciber e cultura, sendo o primeiro deles 0 momento em que a internet passou
a fazer parte do cotidiano das pessoas, seja para a realizagao de tarefas
profissionais ou para momentos de lazer. De acordo com Castells (1999),
isso parece ter ocorrido por volta da metade da década de 1990, quando,
entdo, as relacOes interpessoals passaram a ocorrer dentro de uma rede (a
internet). Em um segundo momento, na medida em que este ciber — uso da
internet de forma rotineira — vai fazendo parte de nosso dia a dia, ele passa
a compor nossa cultura, dai a expressao cibercultura. Quanto mais digital a

sociedade se tornou, mais esse termo foi se consolidando.
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Quanto ao neologismo ‘cibercultura’, “especifica aqui o conjunto
de técnicas (materiais e intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos de
pensamento e de valores que se desenvolvem juntamente com o
crescimento do ciberespaco” (LEVY, 1999, p. 17).

Podemos afirmar, portanto, que a cibercultura é a cultura
contemporanea marcada pelas tecnologias digitais, as quais proporcionam
uma nova maneira de se relacionar. Seria, entdo, a cultura dotada de
técnicas, valores, pensamentos e atitudes das pessoas que se articulam nesse
novo espaco (LEVY, 1999).

Quanto ao ciberespaco, Lévy (1999), que também o chama de rede,

define-o como:

O novo meio de comunicacdo que surge da interconexio
mundial dos computadores. O termo especifica ndo apenas
a infraestrutura material da comunicacdo digital, mas
também o universo ocednico de informagdes que ela abriga,
assim como os seres humanos que navegam e alimentam esse
universo. (LEVY, 1999, p. 17).

Vivemos em uma sociedade que esta conectada por diversas
ferramentas tecnolégicas, sendo que a cibercultura, portanto, revoluciona a
forma como nos comunicamos e dai decorre a expressio sociedade da
comunicacao.

Contudo, o fato é que vivemos niao s6é em uma sociedade da
comunica¢ao, mas também da informacao, que em tempos de cibercultura
e produzida em um ritmo exponencial. O que traz vantagens e
desvantagens. Vantagens, principalmente, pela rapidez como se pode obter
informagdes sobre determinado tema, pois em uma simples busca a internet

nos apresenta um conjunto de dados sistematizados e organizados sobre
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determinado assunto. De outro lado, como utilizar estas informacdes de
modo a proporcionar um desenvolvimento de forma inteligente sem gerar
o que Lévy (1999, p. 30) chama de “bobagem coletiva”, que ele define como
“rumores, conformismo em rede ou em comunidades virtuais, acamulo de
dados sem qualquer informagao”.

Dentro desse contexto, no que diz respeito a educagiao, a
cibercultura acaba por influenciar ndo apenas a comunicagao em sala de
aula, mas também a interacio entre professores e alunos ¢ o modo de
transmissao de informagdes através do ciberespaco. E aqui temos mais
algumas dentre as inumeras atribuicdes do professor: dominar tais
ferramentas tecnoldgicas, filtrar as informagdes relevantes e interagir de
forma produtiva com seus alunos por meio das tecnologias da informagao.

Ao tratarmos da educagao em tempos de poés-pandemia e
cibercultura, o debate se da muito em torno das tecnologias digitais e as
transformagdes ocasionadas por elas nos modos de produgio e socializagao
de saberes. A nosso ver, as tecnologias digitais devem ser entendidas como
tal, como um meio para se ensinar e aprender, e nao um fim em si mesmas.

A forma rapida e flexivel com pela qual as informag¢des passaram a
ser manipuladas e compartilhadas implicam em uma verdadeira mudanca
cultural, sendo necessario, portanto, intervir nao apenas no conteido dos
materiais ou nas estratégias de ensino, mas acima de tudo rever o papel do
professor, para que ele ndo se transforme em mero distribuidor de
conteudo em massa.

No ciberespago, cada sujeito pode adicionar, retirar e modificar

conteudos; pode disparar informagoes e nao somente receber, uma vez que
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o polo da emissao esta liberado; e pode alimentar lagos comunitarios de
troca de competéncias, de coletivizagao dos saberes, de construgao
colaborativa de conhecimento e de sociabilidade (LEMOS, 2002).

Com o advento das TIC, “a forma de produzir, armazenar e
disseminar a informacao estd mudando e enormes volumes de fontes de
pesquisas, sao abertos aos alunos pela internet, em substituicio as
publicagoes impressas” (MERCADO, 2002, p. 14).

Se as TIC estao transformando os modos e processos de
socializagao do conhecimento, isso nao implica em consequente melhoria
na qualidade da aula, do material didatico ou do processo de ensino-
aprendizagem como um todo, posto que, infelizmente, o que temos na
maioria das vezes é o consumo de aulas prontas e engessadas que
apresentam respostas instantaneas para problemas que se parecem com
férmulas matematicas e cuja solugao parece ser sempre a mesma.

<

A impressao ¢ a de que temos “um jeito novo de ensinar”, que
surgiu de uma hora para outra, atrelado a plataformas digitais, mas que na
verdade nada mais sao do que aulas padronizadas, organizadas por grandes
conglomerados do setor educacional, que estdo mais preocupados com a
forma do que com o conteido. Ha, portanto, que se repensar a construgao
do conhecimento que se apoia nas tecnologias da informacao a fim de que
com essa inovacao seja possivel tracarmos novas metas e buscarmos o
desenvolvimento cultural e social, embasado em novos valores e saberes.
O fato de o ensino a distancia, remoto ou semipresencial ter como

uma de suas principais caracteristicas a utilizacao de tecnologia, faz com

que o professor tenha de se apropriar dos conhecimentos inerentes a essa
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ferramenta de trabalho, incorporando-a em seus saberes docentes. Na obra
“Saberes docentes e formacao profissional”, Tardif (2002) afirma que a
questdao do saber docente nao pode ser separada das outras dimensoes do
ensino, nem do estudo ou do trabalho realizado diariamente pelos
professores de profissio.

Para o autor, o professor é “alguém que deve conhecer sua matéria,
sua disciplina e seu programa, além de possuir certos conhecimentos
relativos as ciéncias da educagdo e a pedagogia e desenvolver um saber
pratico baseado em sua experiéncia cotidiana com os alunos” (TARDIF,

2002, p. 39). Nas palavras de Roldao (1998, p. 83-84):

O saber que caracteriza a funcdo profissional de ensinar é,
necessariamente aquilo que aqui designaremos por saber
educativo. Este saber particular - que permite ao profissional
exercer a funcdo que dele se espera - nio pode ser assimilado
a0 mero dominio de conhecimentos cientificos relativos aos
conteudos escolares, nem reduzido aos conhecimentos
cientificos e metodolégicos do campo das ciéncias da
educagio, ainda que os exija. Tao pouco se pode limitar ao
praticismo pragmatico diretamente resultante do dominio de
técnicas e rotinas de ensinar. O saber educativo consiste na
mobilizacio de todos esses saberes em torno de cada
situagdo educativa concreta no sentido da consecucio do
objetivo definidor da agdo profissional - a aprendizagem do
aluno.

Além de compreender como o estudante pode aprender
virtualmente, outros aspectos também precisam estar presentes na atuagao

docente, pois nas palavras de Moran (2013, p. 28):

[...] um dos grandes desafios para o educador é tornar a
informacdo  significativa, escolher as informacdes
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verdadeiramente importantes entre tantas possibilidades, a
compreendé-las de forma cada vez mais abrangente e
profunda e tornd-las parte de nosso referencial.

Com a substitui¢ao da sala de aula pelo espago virtual e a utilizagao
das TIC na Educagao a Distancia, “o processo de ensino e aprendizagem
ganha maior complexidade, porque a interagio entre professor e aluno
ocorre de modo indireto no espaco (a distancia descontinua) e no tempo
(ja que a comunicagao ¢ diferida, ndo simultanea)” (BELLONI, 2000, p.
54).

Em face deste novo contexto educacional, estamos diante de um
professor que niao ¢ mais somente aquele que informa, mas sim um
profissional que devera buscar novas alternativas para a pratica docente,
estimulando o aluno e criando condi¢des de aprendizagem no ambiente
virtual. E necessatio, portanto, que o professor, no exercicio de seu trabalho
docente, estabeleca relacoes com as novas ferramentas de ensino e se
aproprie delas, para que possa incutir no aluno esta nova cultura de ensino
e aprendizagem.

Nessa seara ¢ que surgem algumas criticas no sentido de que a
cibercultura tem elevado a fragilizacio da escola e da universidade no
cumprimento de sua fun¢do social de formar cidaddaos esclarecidos e
senhores de seu proprio destino e do destino coletivo (SILVA, 2008). Isso
porque a sala de aula online nao estaria estimulando a participa¢ao do aluno
na produciao do conhecimento, permanecendo o mesmo modelo da midia
de massa, sendo o aluno mero receptor de uma informacao disponibilizada

pelo professor. “As novas tecnologias da informagao nao sao simplesmente
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ferramentas a serem aplicadas, mas processos a serem desenvolvidos”,
afirma Castells (1999, p. 51) — razado pela qual seria adequado discutir as

novas formas de ensinar e aprender nesse contexto.

A virtualizagio das aulas no p6s-pandemia

Se as aulas baseadas unicamente na oratéria do professor tém sido
cada vez mais criticadas e associadas ao perfil do aluno passivo, que
permanece demasiado tempo inerte, prevalecendo um modelo centrado na
figura do professor, responsavel pela produgao e distribui¢ao de pacotes de
conhecimentos, em um contexto pos-pandemia nao se pode deixar que esse
modelo acabe também por demarcar a sala de aula online, pois acabaria
menosprezando a interatividade e limitando a aprendizagem. E dizer,
afrontando o cerne do discurso, de que a utiliza¢ao de novas tecnologias no
processo educativo constitui verdadeira disrupgao.

Talvez esta comparagao imediata entre a virtualizacao das aulas e o
ensino presencial seja a forma que mais facilite a compreensao do tema e
delimite os aspectos que nos interessam. Se no ensino presencial hd o
contato direito entre professor e aluno, nas aulas online isso se da no
ambiente virtual de aprendizagem, uma vez que aluno e professor nio se
encontram juntos no mesmo espaco fisico.

Enquanto, por um lado, o ensino presencial se pautou no paradigma
tradicional de educagao, no qual o professor expunha o contetido e era a
principal fonte de informacao, a inser¢ao das tecnologias e a oferta das aulas
online levou o professor a repensar sua pratica pedagdgica, buscando

acompanhar esta nova cultura que afeta o processo de ensino e
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aprendizagem. As aulas virtuais, portanto, estio amparadas pela utilizagao
das novas tecnologias da comunicacio e informagao, tornando-se uma
ferramenta de democratizacio do conhecimento, dando nova forma ao
processo de ensino e aprendizagem e modificando o papel de alunos e
professores.

Enquanto no ensino presencial é exigida a presenca fisica do
professor em sala de aula a0 mesmo tempo que os alunos, para se levar a
feito o processo de ensino e aprendizagem, no ensino virtual, no que diz

respeito a figura do professor, nas palavras de Santos (2012, p. 117):

Devemos considerar que o professor na cibercultura precisa
ser mais um interlocutor do que um tutor, ou mesmo um
professor no seu sentido mais tradicional. Sabe-se que tutor
¢ o individuo encarregado de tutelar, proteger e defender
alguém; ¢ o adulto que carrega o infante pela mio. Ja o
professor ¢ o individuo que ensina uma ciéncia, arte, técnica
ou disciplina.

Outra caracteristica da virtualizagdo das aulas é que em um
ambiente mediado pelas TIC o aluno pode aprender conforme seu préprio
ritmo, buscando assuntos e conteudos que possam complementar seus
estudos de acordo com seu modo de aprender e compreender os temas.
Claro que é necessario manter certa uniformidade. Ha, portanto, uma
proposta de aprendizagem mais independente que acaba exigindo do aluno
um maior senso de responsabilidade e organizacao para que tenha éxito.

Por outro lado, essa responsabilidade pela aprendizagem acaba por
gerar nos alunos certa inseguranca, pois o €xito no aprendizado dependera,

ainda mais, de autodisciplina, organizacao e da consciéncia de que esta

88



assumindo um papel de protagonista de seu proprio processo de
aprendizagem. Desse modo, o professor passa a atuar como uma espécie
de mediador desse processo, pois sera ele quem ird coordenar as atividades.
Cabera a ele a ardua tarefa de superar a frieza do contato por meio das TIC,
interagindo de modo a instigar os alunos a desenvolverem as atividades
propostas.

Vislumbramos, entdo, a importancia, sobremanecira, do papel do
professor nesta virtualizagiao das aulas, exercendo a funcao de “mediador”
e devendo estar em constante atualizacdo em relacao a evolucdo dessas
novas tecnologias da educagao, sem perder de vista que o €xito N0 processo
de ensino e aprendizagem nao sera possivel sem que o aluno se dé conta de
que devera ter uma postura ativa e dinamica (ALLAN, 2015).

Frisemos que no cotidiano da sala de aula, os professores, mesmo
dominando o uso de novas tecnologias de informagao e de comunicagao,
parecem estar pouco atentos a necessidade de modificar a sala de aula
centrada na pedagogia da transmissio. Nem sempre as solucoes
tecnoldgicas encontradas significam um salto qualitativo em educagao.
Afinal, a tecnologia por si s6, sem a adog¢ao de novas estratégias pedagogicas
capazes de comunicar e educar nos dias de hoje, acaba por legitimar o que
Paulo Freire (2015) definia como “educagdo bancaria”, sedentaria ou
passiva.

Por vezes, o professor ainda trata os alunos como recipientes de
informacao e nao como sujeitos de colaboragao, participagao, individuos
ativos no processo de ensino e aprendizagem. Se esse paradigma de

comunicacao nao for quebrado nas aulas virtuais, a aula continuara pautada
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numa perspectiva reprodutivista e burocratica. Como assevera Allan (2015,

p. 66):

O ponto de partida para virar a pagina é conhecer em
detalhes quem sdo os alunos que hoje frequentam as salas de
aula. O que eles pensam, como agem e se relacionam com a
tecnologia ¢ o mundo? E o entendimento do perfil dos
nossos alunos que vai nortear a constru¢io de novas
metodologias de ensino, adaptadas e em sintonia com o
século XXI.

No atual contexto, nao ¢ possivel a simples transposi¢ao da pratica
docente do ensino presencial para a docéncia desenvolvida na sala virtual,
pois ha um modo particular em cada uma delas de o professor organizar as
informagoes, dispor o conteudo e mediar a aprendizagem do estudante.
Hoje, muitos docentes atuam no ensino presencial, a distancia e hibrido,
mas tendo como tnico modelo de ensino o presencial. Faz-se necessario,
portanto, que nos preocupemos com a formacao e preparagao do professor
para o uso de novas tecnologias no processo de ensino e aprendizagem.

O trabalho docente em tempos de cibercultura e utiliza¢ao de TICs na
educacio, exige do professor um planejamento diferenciado em relagdo
aquele da modalidade presencial, pois agora devera enfatizar a interagao e
mediagao distante fisicamente do aluno, buscando quais ferramentas
digitais poderdo propiciar um dialogo durante o processo de ensino e

aprendizagem.
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CONSIDERACOES FINAIS

Estamos vivenciando o desenvolvimento de uma cultura voltada
para uma nova modalidade de educagido, onde cada vez mais sao utilizadas
as tecnologias da comunicagdao e informagdo. Essas, por sua vez, niao
formulam estratégias pedagdgicas nem aprimoram metodologias, devendo
ser vistas como um dos componentes do processo de ensino e
aprendizagem. Processo esse que, necessariamente, precisa incluir a
formacao docente.

Ja dissemos anteriormente que o professor necessita desenvolver
novos conhecimentos e competéncias, que constituirao parte dos saberes
docentes para atuar na docéncia online. Isso porque o professor devera se
apropriar das TIC como instrumentos pedagdgicos, sendo capaz de
potencializar os recursos tecnolégicos no campo educacional. Com a
virtualizagdo do ensino, o professor desempenha multiplas funcdes e
somente com a devida formacao docente podera exercé-las com
competéncia e efetividade.

Dito isso, as instituigdes de ensino devem repensar suas praticas
pedagdgicas e a estrutura e dinamica do processo de ensino e aprendizagem.
Toda e qualquer estratégia, todavia, passa antes pelo trabalho e formagao
docente. Fica claro, portanto, que o éxito no processo de ensino e
aprendizagem com a virtualizacao das aulas passa pela necessaria formagao
docente para o desenvolvimento de novas competéncias. Sendo necessario,
para tal, o apoio e amparo institucional, até para que a formacao se dé

dentro de suas diretrizes.
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Os novos artefatos tecnologicos nio irdo substituir a figura do
professor, antes pelo contrario, este terda de desenvolver novos saberes,
sendo capaz de acompanhar o desenvolvimento da ciéncia e da tecnologia,
buscando a emancipa¢ao humana e a democratiza¢ao do conhecimento. E
preciso compreender e saber utilizar as novas tecnologias.

Essa mudanca de contexto nio é apenas um desafio, mas também
uma oportunidade para as instituicdes de ensino, que devem estar atentas
ao perfil dos alunos e ter nas tecnologias da informacao e comunica¢ao uma
possibilidade de valoriza¢ao da cultura digital sem perder de vista o trabalho
pedagdgico, fundamentando-se em questdes éticas, sociais e politicas que
estejam a servigo da aprendizagem e tornem o aluno um individuo critico e
reflexivo, ativo e autbnomo frente as demandas sociais.

Neste periodo pds-pandemia que, nos parece, trouxe novamente
temas como a cibercultura e a utilizacao das TICs na educagao pra o centro
dos debates, o objetivo maior deste trabalho e procurar evidenciar o fato
de que se deve buscar evitar a mera virtualizagao das aulas, sem um pensar
pedagdgico, que acaba por reproduzir nas aulas online os mesmos erros das
aulas presenciais. Ambos os modelos de ensino tém pela frente o desafio
tecnolégico, necessitando fugir do sistema de aulas padronizadas.

Este processo de virtualizag¢ao das aulas por conta da Pandemia da
Covid-19, quando o ensino online se fez uma realidade presente para
praticamente todos os envolvidos nos processos educacionais nos seus
diversos niveis, adentrando muito concretamente no nosso dia a dia, o

melhor que temos a fazer ¢ pensarmos, ainda com mais afinco, nas

92



possibilidades e nos limites que as novas tecnologias impoem, tanto a

sociedade quanto a cada um de nos.
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INTRODUGCAO

No contexto da educacdo, o surgimento de novas ferramentas
tecnoldgicas, informativas e comunicativas tem impulsionado a exploragiao
de inovagOes e avancos. Entre essas inovacoes, destaca-se a Realidade
Aumentada (RA), uma tecnologia que projeta objetos virtuais
tridimensionais no ambiente real, proporcionando um meio facilitador e
estimulante para a aquisi¢ao de conhecimento e aprendizado dos alunos. A
Astronomia, enquanto campo de estudo responsavel pelo estudo e
investigacdo dos corpos celestes e seus fenémenos pode se beneficiar de
abordagens tecnoldgicas, visto que muitas vezes, trata de assuntos que
exigem a compreensao de conceitos abstratos que podem ser melhores
representados do que através da pagina de um livro.

Estratégias metodoldgicas assertivas como a gamificagao,
possibilitam o alcance maior do interesse do estudante, ao passo em que
sua interatividade e protagonismo do aprendizado sio impulsionados em
sala de aula por meio de uma atividade Iudica. No entanto, embora a RA
possa aprimorar a experiéncia de ensino-aprendizagem como recurso
complementar, sua implementagdo requer um planejamento cuidadoso,
uma vez que ndo representa uma solugao definitiva.

Este texto apresenta os resultados derivados das discussoes
realizadas durante a pesquisa de Mestrado conduzida no periodo de 2020 a
2022, no Programa de Poés-Graduagio em Educacio da Universidade
Federal do Parana. Como problema de pesquisa, o estudo buscou
responder qual a melhor forma de se integrar a tecnologia da Realidade

Aumentada (RA) nas aulas de Ciéncias do Ensino Fundamental, com foco
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no ensino de Astronomia. Inicialmente, o objetivo consistia em realizar um
estudo de caso que aplicasse e avaliasse um recurso desenvolvido para
ensinar as caracteristicas dos astros do Sistema Solar.

Entretanto, devido a pandemia de COVID-19, foi necessario
adaptar o planejamento da pesquisa para garantir a seguranca dos
participantes. Com o objetivo de integrar a emergente tecnologia da RA de
forma efetiva em sala de aula e enriquecer o processo de ensino-
aprendizagem nas aulas de Ciéncias do Ensino Fundamental, o foco foi
direcionado para o desenvolvimento e aprimoramento de um recurso em
RA, com énfase na capacitacao dos professores para sua utilizagao sem a
necessidade de formagao continua para manipula-lo.

Nesse contexto, foi descrito o processo de desenvolvimento de
um recurso em RA que incorpora elementos da gamificacao, centrando-se
na observacao das caracteristicas fisicas dos astros do Sistema Solar, com o
proposito de aplicagao futura em aulas de Ciéncias no Ensino Fundamental.
A metodologia empregada incluiu grupos focais baseados na abordagem de
Barbour (2009), envolvendo professores do Ensino Fundamental e Médio.
Em busca de respostas iniciais, estas discussoes ressaltaram a valorizagao
de atividades praticas e identificaram obstaculos relacionados a
infraestrutura e sobrecarga que dificultam a implementa¢ao de abordagens
inovadoras no ensino de Astronomia, assim como o emprego de novas

tecnologias no ambiente educacional.
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As tecnologias digitais na educagao: uma discussao urgente

Ao longo das décadas, a evolugao dos recursos tecnologicos tem se
manifestado em varias esferas sociais e cientificas, resultando, em novas
ferramentas de comunicagao e informagao que refletem diretamente na
sociedade e cultura, levando a novas interacbes e ‘demandas’ sociais
contemporaneas. Hssas intera¢oes tém levado a alteracdes nos paradigmas
sociais ja estabelecidos, nao de forma definitiva, mas sim transitoria,
implicando na reconfiguracio de costumes, como discutido por Lemos
(2003).

Com o aumento da presenca digital, a evolugao dos costumes se
reflete na melhoria de alguns métodos de comunicagio tradicionais, como
por exemplo, a substituicao do envio de cartas pelo uso do e-mail,
demonstrando uma modificagao que, por sua vez, preserva seu objetivo
original.

Lévy (1999) denomina os novos meios de comunicagdes
providenciados pela interconexao mundial dos computadores como
‘ciberespaco’, no qual se define como “cibercultura” o conjunto de técnicas,
praticas, atitudes “modos de pensamento de valores”, produto dessas novas
relagdes sociais em constante reconfiguragio em meio as tecnologias. Se
estabelecendo principalmente pela atual “relagdo simbidtica” entre a
sociedade, cultura e as tecnologias digitais, “pela emergéncia de novas
formas sociais que surgiram” (LEMOS, 2003, p.1), a cibercultura pode ser
vista como uma composi¢ao de circunstancias das quais a humanidade ja se

apropria contemporaneamente, e¢ ¢ caracterizada por possibilitar novas
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formas de relagGes sociais praticas que reconfiguram a maneira de viver no
mundo.

Assim, no contexto atual da cibercultura, é crucial reconhecer as
implicagdes e requisitos decorrentes desse fenomeno no campo
educacional. Embora os estudantes ja estejam imersos em um mundo
caracterizado pela extensa capacidade comunicativa e um fluxo continuo de
informacdes, essa realidade ainda niao garante o acesso generalizado a
cibercultura. F necessario explorar novas estratégias para formar estudantes
que estejam inseridos em uma sociedade informacional, dotados de
habilidades de pensamento critico (COUTINHO; LISBOA, 2011).

Tanto os pais quanto os profissionais educacionais devem estar
cientes de que sdo participantes de uma sociedade intensamente ligada a
tecnologia, assumindo a responsabilidade de orientar e capacitar os alunos
para enfrentar um mundo rico em informag¢des que demanda uma
transformagao em conhecimento. Em vez de ignorar as tecnologias digitais,
¢ essencial explorar seu potencial pedagogico. Conforme Santos (2015, p.
89), “ha uma necessidade premente de se romper com as amarras do ensino
tradicional e ter consciéncia de que o mundo globalizado exige dos
educadores, criancas e adolescentes a tarefa de absorver as novas
tecnologias”.

Contudo, um dos principais desafios que dificultam a
implementagao de tecnologias digitais nas escolas esta relacionado as
condigdes estruturais inadequadas das institui¢oes, conforme indicado por
Alves, Torres e Neves (2018), por exemplo. Além disso, Vosgerau (2012)

destaca que o processo de implementacio das tecnologias digitais nas
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escolas remonta a décadas. Entretanto, é possivel identificar lacunas na
pratica que podem estar fundamentadas no proprio desenvolvimento
formativo dos profissionais da educagio.

Professores, ja nascidos nesse mundo mediado pelas tecnologias
digitais, compartilham do desafio de ressignificacao de dispositivos moveis
em sala de aula, pois “ndo conseguem desenvolver estratégias e atribuir
sentidos para mediagao destes artefatos nos espagos escolares, seja por nao
possuirem habilidades e competéncias com esses artefatos ou por
problemas associados a infraestrutura das institui¢oes.” (ALVES;
TORRES; NEVES, 2018, p.10).

Além de garantir o acesso aos recursos tecnolégicos, ¢ essencial
fornecer oportunidades de formagdo continua para os profissionais da
educacio que enfrentam dificuldades ao incorporar tecnologias em suas
salas de aula. E crucial conduzir pesquisas que coloquem em destaque as
perspectivas dos educadores, enfatizando suas visoes, necessidades, lacunas
e desafios, com intuito de facilitar a implementacao efetiva de praticas
educacionais interativas, mediadas por tecnologias digitais, no ambiente da

sala de aula.

A realidade aumentada e suas aplicagdes no ensino

No contexto dos avancos nas tecnologias contemporaneas de
comunicagao, informagdo e visualizacdo, surgiram oportunidades que, se
devidamente integradas ao cenario educacional, podem representar
alternativas para os educadores que estejam interessados em introduzir

inovagdes, intensificar o engajamento e o interesse dos alunos em suas
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disciplinas, além de potencialmente aprimorar a experiéncia de ensino-
aprendizagem na sala de aula. Entre esses recursos esta a tecnologia da
Realidade Aumentada (RA), que viabiliza a projecao tridimensional de
objetos virtuais no ambiente real por intermédio de dispositivos moéveis e
computadores com cameras.

Esta tecnologia tem o potencial de se transformar em um recurso
valioso pedagdgico para professores que buscam abordagens inovadoras,
além de oferecer suporte a alunos que enfrentam desatios de compreensao
e concentragdao. Além disso, a RA é um recurso versatil, gratuito e
extremamente acessivel, ja que pode ser facilmente reproduzida a partir de
um smartphone, em contraste a Realidade Virtual (RV), por exemplo, que
exige equipamentos especificos, como computadores, 6culos e controles.

Assim, a sua versatilidade, estende suas aplicagbes nos mais
variados campos de estudos, atualmente a tecnologia sendo frequentemente
presente em aplicativos de redes sociais, mas também em estudos de sua
implementacio em contextos educacionais, indo de Lingua Portuguesa,
Lingua Inglesa, Literatura Infantil, Linguistica, Fisica, Quimica,
Matematica, Geometria Espacial, Estatistica, Programacao, ensino de
Xadrez, Musicalizac¢io infantil, entre outros.

Estudos que investigam a Realidade Aumentada (RA), como
exemplificado por Abreu (2015), Barreto (2016), Santos (2015), Carranca
(2017), Schmitz, Reis e Lopes (2017) e Macedo (2018) tém demonstrado
resultados promissores, destacando um aumento notavel na motivacao,
engajamento, autonomia e participagao dos alunos, além de uma

intervencdo enriquecedora no processo de ensino-aprendizagem.
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Conforme ressaltado por Macedo (2018, p. 18), atualmente se faz
necessario “discutir o uso de dispositivos méveis em sala de aula, sobretudo
munidos de tecnologias emergentes, tais como a RA, com vistas a
consolida-las como recursos importantes no processo de ensino e
aprendizagem”. No entanto, conforme presente na revisio de literatura
realizada durante a pesquisa, sao relatados muitos desafios por profissionais
da educagio ao realizar a implementa¢ao desta tecnologia em sala de aula,
em virtude de sua maior complexidade de manipulagao.

A necessidade de maior conhecimento técnico ¢ listada por Silva
e Rufino (2021) que consideram o problema centrado nos docentes, ja que
sao a figura central no uso de aplicativos da RA, sugerindo que “mensurar
o nivel de conhecimento em informatica e qualificar quando necessario o
corpo docente é um fator que pode melhorar o indice de sucesso na
aplicagao de RA” (SILVA; RUFINO, 2021, p.25). Além de problemas
relacionados a falta de habilidades e competéncias, vale ressaltar
principalmente, caréncias e falta de infraestrutura das instituicGes que
inviabilizam a tentativa de abordar praticas mediadas pelas tecnologias
(ALVES; TORRES; NEVES, 2018). Neste contexto, profissionais da
educacio demonstram que algumas dessas dificuldades podem ser
amenizadas pela escolha de metodologia da pesquisa (MACEDO, 2018).

No entanto, quando devidamente implementadas com
metodologias adequadas, podem ser observadas algumas contribui¢oes no
processo de ensino-aprendizagem, sendo detectados maior grau de
motivagao, atencao, diversao, engajamento dos alunos e dos profissionais

de educagao, maior colaboragao, participacao e aprendizagem significativa
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de estudantes, aumento na dinamicidade do ensino da disciplina,
envolvendo a criagao de um clima de aprendizagem, confian¢a e autonomia
dos estudantes. (ABREU, 2015), (SOUSA, 2015), (LOPES, 2019), (SILVA,
2019). Essas evidéncias refor¢am a pertinéncia da RA como alternativa de
integracdo nos ambientes educacionais, sobretudo no contexto do ensino
de disciplinas que demandam uma interpretacao visual intensiva, como é o

caso da Astronomia.

O ensino de Astronomia no Ensino Fundamental

Como ramo de conhecimento que se concentra no estudo de
corpos celestes e seus fendmenos, a Astronomia representa um dos campos
de estudos mais antigos desenvolvidos pela humanidade e é frequentemente
considerada como um dos assuntos mais cativantes para os alunos durante
o periodo do Ensino Fundamental. No entanto, este tema muitas vezes nao
¢ adequadamente contemplado durante os anos iniciais do Ensino
Fundamental, impactando diretamente na formagao e aprendizado dos
estudantes. Bartelmebs (2012), buscando compreender de maneira
aprofundada o ensino de astronomia nos anos iniciais do Ensino
Fundamental, ja evidenciava esta problematica, destacando a relevancia da
formacao inicial e continuada dos professores desses anos.

Mais recentemente, Fontanella e Meglhioratti (2016) também
indicam que muitos docentes abordam de forma superficial ou até mesmo
negligenciam o ensino da Astronomia no nivel do Ensino Fundamental.

Segundo Lopes e Antunes (2017, p. 3432), "a maioria dos professores
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carece de preparo para o ensino de Astronomia devido as deficiéncias em
sua prépria formacao profissional". Outros autores, como Langhi e Nardi
(2007), também observaram que recursos didaticos como livros didaticos
frequentemente apresentam informagoes equivocadas e problemas
conceituais em relacio ao conteudo de Astronomia. Diversos desses
equivocos em livros didaticos podem ser classificados como falhas de
representacido, em que os alunos interpretam de forma equivocada
informag¢des que poderiam ser apresentadas de maneira mais clara e didatica
nos tempos atuais.

Considerando que esses recursos frequentemente se apresentam
como a unica fonte disponivel para os educadores ao desenvolver
atividades para suas aulas, torna-se um desafio consideravel a abordagem
desse topico em sala de aula por professores que nao tiveram acesso a
astronomia em sua formacao inicial. Além disso, é necessario enfatizar que
a abordagem dos conceitos nao deve se limitar apenas a um enfoque
conteudista ou voltado a aprendizagem mecanica dos alunos. Conforme
ressalta Bartelmebs (2012, p. 22), “é pelo entendimento dos processos que
se constroem os conhecimentos logico-matematicos de estruturas
cognitivas” (BARTELMEBS, 2012, p. 22).

Além disso, em face a ascensdo das tecnologias que impactam
varias esferas sociais e cientificas, é vital reconhecer o profundo
envolvimento dos estudantes em um cenario interconectado e em evolu¢io
constante. O desafio reside em explorar como as amplas possibilidades

oferecidas pelo avanco tecnolégico podem ser aplicadas para garantir uma
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educacio de qualidade, preparando os alunos para prosperarem em um
mundo marcado por essas caracteristicas.

Em contraste a0 escrito acima, teve-se em hipdtese que o ensino
dessa ciéncia poderia ser enriquecido pelo uso de tecnologias digitais como
a realidade aumentada (RA), buscando permitir a criagao de experimentos
que aplicam os conceitos astronomicos a realidade dos alunos,
aproveitando a familiaridade com o mundo digital em que estao inseridos.
Além disso, propos-se a integracao da estratégia de gamificagao para futura
aplicagao, visto que, por meio das interagdes e colaboracbes propiciadas
por esta estratégia, pode-se incentivar o estudante e auxilia-lo a ter reflexdes

criticas acerca das caracteristicas dos astros do Sistema Solar.

Desenvolvimento e avaliagao do recurso em RA

Com o objetivo de promover uma experiéncia educacional no qual
os alunos desempenham um papel central em seu proprio processo de
aprendizagem, criando hipdteses com base em suas percepgoes e
compreensao dos conteudos apresentados, a estratégia inicial adotada para
o desenvolvimento do aplicativo foi a gamificacio. Esta abordagem
permitiria que os alunos interagissem entre si e utilizassem o recurso de
forma colaborativa. Para embasar teoricamente o desenvolvimento, foram
consideradas pesquisas de autores que exploraram praticas de gamificagao
(FADEL et al, 2014), integracio de tecnologias na educagio (LEVY, 1999)
e o uso da Realidade Aumentada (RA) como recurso didatico (ABREU,
2015), BARRETO, 2016), (SANTOS, 2015). Essas referéncias orientaram
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a escolha de softwares, abordagens pedagogicas e consideragdes especificas
para a utilizagao da RA no contexto do Ensino Fundamental. Além disso,
pesquisas sobre o ensino da Astronomia em sala de aula também
influenciaram as decisoes relativas ao contetido a ser abordado no aplicativo
educacional.

Neste contexto, a concepgao do recurso foi realizada em formato
de jogo de cartas elencando os principais astros do Sistema Solar. Apesar
do recurso criado ndo se limitar aos anos iniciais, a fim de delimitacio da
pesquisa, optou-se por concentrar os conteudos no primeiro ano do Ensino
Fundamental I. A proposta envolveu a comparagao de caracteristicas fisicas
de astros do Sistema Solar que é enriquecida pela visualizacio em RA. O
objetivo foi aprimorar a compreensao dos conceitos de Astronomia entre
estudantes do Ensino Fundamental, além de facilitar a identificacao das
caracterfsticas e posi¢Oes orbitais dos astros em relagao ao Sol. O jogo
permite de dois a oito participantes, mas considerou-se a opc¢ao de
comparagao individual - as cartas do jogo servem como marcadores para a
ativagao da RA, facilitando o rastreio, manuseio e compara¢ao dos astros.
O total de cartas-marcador foi 33, refletindo a estrutura original do Super
Trunfo e permitindo a inclusiao de caracteristicas especificas.

Apbs a conclusio e funcionalidade plena do recurso, o foco
direcionou-se para a investigacao de sua integracao efetiva em sala de aula.
Com esse proposito, foram conduzidas duas sessdes de grupos focais com
professores de Ciéncias, seguindo a metodologia proposta por Barbour
(2009). Foi elaborado um questionario pré-grupo focal, com o intuito de

tracar o perfil e identificar professores de Ciéncias interessados em
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participar do grupo focal de maneira remota, para utilizagio e avaliagao da
tecnologia da RA como possibilidade didatica no ensino de Astronomia,
assim como obter primeiras impressdes dos professores sobre tecnologias
digitais no ensino e a RA em si. A partir deste questionario, obteve-se dados
de cinco professores participantes, dos quais dois aceitaram o convite para
participagdo no grupo focal com objetivo de avaliar o recurso. Ainda, a
partir deste questionario foi possivel observar algumas impressoes sobre as
impressoes dos professores quanto as tecnologias.

Os professores expressaram diversas perspectivas sobre o uso de
tecnologias digitais em sala de aula: para fins de identificagao, o Professor
01 considerou o uso necessario e mencionou o uso de simuladores de
experimentos. A Professora 02 destacou a exceléncia das tecnologias
digitais quando bem aplicadas, mencionando o uso de 6culos de realidade
virtual. A Professora 03 valorizou o uso ocasional de ferramentas digitais,
mas também enfatizou o uso do giz e do quadro. A Professora 04 descreveu
o uso de varias tecnologias, como computadores, celulares e plataformas
online, como perfeito. A Professora 05 considerou o uso de tecnologias
digitais superimportante para otimizar as aulas e aumentar o interesse dos
alunos, mencionando a utilizagio de dispositivos como televisao, DVD,
notebook e celular. Em geral, os professores concordaram sobre a
importancia positiva do uso das tecnologias digitais em sala de aula, com
énfase na forma como sdo aplicadas no ensino.

Quanto ao conhecimento prévio da RA, apenas duas participantes
(Professoras 02 e 04) afirmaram estar familiarizadas com ela. A Professora

02 relatou ter conhecimento desde a sua criacdo e relacio com o ensino,
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enquanto a Professora 04 ja a utiliza em jogos e videos durante as aulas.
Quanto ao uso de materiais didaticos no ensino de Astronomia, as respostas
variaram: o Professor 01 emprega planetarios e os softwares Stellarium e
Starry Night. A Professora 02 utiliza 6culos de RV, telescopios e um
material de autoria prépria. A Professora 03 nao utiliza materiais didaticos
especificos para o ensino de Astronomia, e a Professora 04 desenvolve
atividades de Astronomia com base em pesquisas prévias. Similarmente ao
Professor 01, a Professora 05 também frequenta sessdes em planetarios
para reforcar suas aulas, mas faz uso limitado de materiais didaticos. Ao
analisar as respostas, ¢ notavel que nenhum dos professores mencionou os
livros  tradicionais como  principais materiais  didaticos, como
frequentemente encontrados em estudos anteriores. Em vez disso, eles
relataram o uso de outros recursos, incluindo tecnologias digitais, como
softwares de simulagdo espacial e a tecnologia de realidade virtual (RV),
além da visita a planetarios, que foi uma alternativa frequentemente
mencionada. Ao encerrar o processo de questionario pré-grupo focal,
apenas dois educadores aceitaram e participaram dos grupos focais, um do
Ensino Fundamental I e um educador do Ensino Médio.

Durante a semana destinada a familiarizacao dos professores com
o aplicativo, foram feitas consideragdes iniciais sobre a metodologia,
gerando discussoes relevantes no primeiro encontro, originadas pelo
contato dos professores com o recurso desenvolvido, tornando a analise
subsequente assincrona. Neste caso, também foram detectadas influéncias
nas respostas ¢ nas discussoes. Embora tenham acontecido imprevistos

antes do primeiro grupo focal, como dificuldades em instalar o aplicativo e
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na forma de manipulagdo da ferramenta, os professores demonstraram
interesse na concepgao do recurso criado.

Foram destacadas falas da professora participante, que destacou a
importancia da Astronomia em despertar o interesse dos alunos e sua
intersecio com outras disciplinas. As dificuldades enfrentadas pelos
professores também foram abordadas, incluindo a falta de apoio financeiro
para atividades inovadoras e as limitagoes de infraestrutura nas escolas
municipais, afetando o acesso a recursos digitais e a internet, corroborando
com Alves, Torres e Neves (2018). O complemento de um dos professores
participantes sobre a sobrecarga de trabalho, a falta de tempo e de gastos
que os docentes assumem, mesmo com o apoio da institui¢ao, indica que
esses problemas somente adicionam ao desencorajamento de praticas
pedagdgicas que utilizem, por exemplo, tecnologias digitais ou jogos em
sala de aula.

Por fim, com a provocagao relacionada as dificuldades no ensino
de Astronomia por causa da falta de formacao continuada de professores
de Ciéncias, a Professora 02 esclareceu que no primeiro ciclo do Ensino
Fundamental, modalidade em que leciona, o enfoque ¢ em Matematica e o
Portugués, mas que, apesar disso, traz para suas aulas temas relacionados a
Astronomia, por ser um tema instigante para os alunos. Ainda, eles
mencionam como desafio a falta de formacao inicial sobre os conteidos de
Astronomia, como ja mencionado por Lopes e Antunes (2017) ou Carvalho
e Ramos (2020). Os relatos referentes as dificuldades e desafios dos

professores participantes corroboram com as consideracdes de Buffon e
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Neves (2017) que em sua pesquisa também realizam o questionamento de
como ampliar o ensino dessa ciéncia em sala de aula.

Um segundo grupo focal foi realizado uma semana apos a
primeira sessdo, para que os professores pudessem se familiarizar e realizar
uma analise aprofundada a partir da observagao das funcionalidades do
recurso criado, neste caso, tomou-se como foco a discussio de aspectos
técnicos do recurso. Foram expressadas preocupagdes quanto a
comparagao de astros com dimensoes muito discrepantes. Eles propuseram
solugdes graficas para indicar aos usuarios que, mesmo que O astro
projetado em RA nio aparecesse imediatamente, era necessario ampliar a
imagem para visualiza-lo.

Entretanto, criticas surgiram a respeito da possivel utilizagao do
software, especialmente, o que alertou para a necessidade de aprimorar a
metodologia do produto. O Professor 01 indicou que faltava clareza quanto
aos objetivos especificos para os quais o recurso seria empregado em sala
de aula, a fim de embasar mais eficazmente o uso da ferramenta. Isso levou
os dois professores a sugerirem uma abordagem alternativa, na qual foi
decidido realizar uma alteragao pedagogica no potencial uso do recurso em
sala de aula, introduzindo-o antes de uma aula de Astronomia. Dessa
maneira, os alunos teriam maior liberdade para explorar o aplicativo,
jogando entre si, fazendo descobertas e formulando suas proprias
perguntas. Isso esta alinhado com o conceito de envolvimento do aluno no
processo de aprendizado, enfatizando a autonomia do aluno na busca por

compreensoes mais profundas.
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CONSIDERACOES FINAIS

Com base nos relatos obtidos por meio de estratégia de grupos
focais e nas discussoes analisadas, constatou-se que a abordagem mais
adequada ¢ a utilizagdao do recurso de RA como uma atividade preliminar a
uma aula de Astronomia. Essa estratégia permite que os alunos se envolvam
ativamente, tornando-se protagonistas do seu proprio aprendizado,
gerando suas descobertas e duvidas. O professor, atuando como mediador,
pode responder as duvidas a medida que surgem, agregando valor
pedagdgico ao uso do aplicativo de RA, o qual enfatiza as caracteristicas
dos astros. O uso da gamificagao intensifica a participag¢ao dos alunos no
processo de aprendizagem, reforcando a hipétese de que a mecanica de
jogos é uma maneira eficaz de integrar a tecnologia em aulas de Ciéncias.
No entanto, a resposta completa a essa questao sé pode ser obtida por meio
da observagao e analise da aplicagdo desse recurso em um ambiente de sala
de aula, o que ¢ um objetivo para futuras pesquisas.

Com base nas contribui¢oes dos professores entrevistados, o
objetivo geral foi parcialmente atingido. Foi possivel desenvolver e avaliar
um jogo que combina elementos de gamifica¢ao e a tecnologia de RA para
abordar conteidos de Astronomia, especificamente a comparagao entre
astros do Sistema Solar, para o ensino de Ciéncias no Ensino Fundamental.
No entanto, em virtude da pandemia de COVID-19, fomos impedidos de
realizar a observaciao direta da utilizacio do recurso em sala de aula,
limitando uma analise mais aprofundada de seus efeitos e beneficios. Ainda,
as discussoOes realizadas durante os grupos focais destacaram a importancia

de atividades praticas e desafios relacionados a infraestrutura e ao
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planejamento necessario para a implementagdo de recursos digitais
inovadores no ensino. Os relatos dos professores reforcam a necessidade
de abordar as dificuldades enfrentadas pelos docentes em suas atividades
educacionais, assim como formas de se integrar tecnologias digitais no
ambiente educacional.

Apesar das pesquisas recentes indicarem o potencial promissor da
RA em sala de aula, ainda existem desafios relacionados a integragao,
recursos ¢ conhecimento técnico. A facilitagio do acesso e a criacao de
novas abordagens de implementagao sio necessarias para a adogao bem-
sucedida desses recursos pelos educadores. O desejo dos professores por
praticas inovadoras ressalta a importancia de ferramentas acessiveis, como
software gratuito e de facil utilizagdo, para enriquecer as aulas. Dessa forma,
¢ fundamental realizar pesquisas adicionais que explorem a integracao bem-
sucedida de recursos tecnolégicos como a RA no ensino, levando em
consideracao os desafios enfrentados pelos profissionais. A necessidade de
infraestrutura e formacao tecnoldgica para os professores é crucial para
uma adogao eficaz, assim como a abordagem de contetidos de Astronomia

na formagao dos professores.
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INTRODUGCAO

Com a inclusio educacional, sio incontaveis os dilemas que
permeiam a pratica pedagogica para o uso de estratégias de ensino mais
adequadas, a fim de garantir uma resposta educativa mais efetiva para seu
alunado e, sobretudo, que corresponda as propostas advindas da politica de
educacio inclusiva. O objetivo deste capitulo ¢ discutir sobre o uso de
comunicagao alternativa e os beneficios trazidos por esta pratica inclusiva
no contexto educacional a partir de um olhar sensivel da Neurodiversidade.

Assim, o uso de estratégias de comunicagido e meios alternativos
que contemple a participagao e desenvolvimento social, principalmente de
estudantes que apresentam algum tipo de prejuizo na area da linguagem e
comunicacido e transtornos invasivos do neurodesenvolvimento. O
capitulo, a partir do género ensaio, ressalta que apesar de inimeros impasses
que permeiam a pratica pedagdgica e fazem com que, muitas vezes, uma
acao educacional de qualidade seja implementada com estudantes que
apresentam tais déficits depende definitivamente da constante formagao
continuada da docéncia, pois os profissionais necessitam de atualizagao
quanto as novas demandas que surgem frequentemente em sala de aula.

Desde os primérdios, o estabelecimento de meios de comunicagao
¢ renovado constantemente na historia ontogenética e cultural da espécie
humana. Buscando promover a adaptagdo e perpetuagao da espécie no
planeta terra, a compreensio de sons, simbolos e sinais, foram cruciais para
a formacdo de culturas e sociedades, que emergiram das formas mais
primitivas de comunica¢ido. Do homem das cavernas, que se comunicava

por meio de balbucios, linguagem corporal e escrita rudimentar, evoluindo
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para o que se observa hoje, um homem pds-moderno, munido de
dispositivos tecnolégicos de alta eficiéncia que os auxiliam nao somente na
area da comunicac¢io, delineando um novo marco na historia da evolucao
da espécie humana.

Ao referir-se 2 comunicag¢ao, N30 nos restringimos apenas a forma
oral de expressao (fala), mas em uma gama de processos comunicativos que
podem se manifestar através de elementos verbais ou nao verbais (visuais,
expressdes faciais, gestos, lingua de sinais). O uso de estratégias de
comunicagido e meios alternativos de efetiva-la valida e comtempla a
participagao e desenvolvimento social, principalmente de individuos com
transtornos invasivos do neurodesenvolvimento que apresentam algum
tipo de prejuizo na area da linguagem e comunicagio, além de servir como
uma pratica educativa nos processos de ensino e aprendizagem desta
populagao.

Com a inclusio desses individuos no ambito escolar, sio
incontaveis os dilemas que permeiam a pratica pedagdgica do professor e o
uso de estratégias de ensino mais adequadas, a fim de garantir uma resposta
educativa mais efetiva para seu alunado e, sobretudo, que corresponda as
propostas advindas da politica de educag¢ao inclusiva. Tendo em vista tal
dilema, ¢ indispensavel que a docéncia se apresente preparada com praticas
pedagbgicas especificas que garantam os processos de ensino e
aprendizagem e correspondam com as demandas de uma adaptagdo
curricular.

Considerando as contribuicbes de Pletsch (2013), ¢ possivel

constatar a real necessidade de um planejamento especifico e uso de
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dispositivos  digitais apropriados, que contemplem as necessidades
educacionais especiais de estudantes que apresentam condig¢des atipicas de
desenvolvimento (deficiéncias), bem como, facilitar que tudo aquilo que ¢
implementado em sala de aula seja replicado em outros ambientes que
facam parte do convivio do estudante.

Pode-se dizer que quando pensa-se em neurodiversidade na escola,
deparamo-nos com um recorte significativo de estudantes diagnosticados
com transtornos que geram déficits comunicativos, de acordo com o
Manual Diagnéstico e Estatistico de Transtornos Mentais — DSM V
(ASSOCIACAO AMERICANA DE PSIQUIATRIA, 2013) podemos citar
como exemplo o Transtorno do espectro autista (TEA), Transtorno de
Linguagem (TDL), Deficiéncia Intelectual (DI) - além de transtornos
motores que impossibilitam ou geram algum tipo de atraso na comunicagao
ou no desenvolvimento da linguagem, gerando entdo a necessidade de
meios alternativos de comunicacio.

Como demostrado anteriormente, sao diversos os impasses que
permeiam a pratica pedagogica e fazem com que muitas vezes um projeto
educacional de qualidade seja implementado com estudantes que
apresentam tais déficits. De acordo com as contribui¢oes de Pimentel
(2012), para que a educacio inclusiva seja de fato efetiva, é indispensavel
que o docente esteja em constante processo de formagao continuada, ou
seja, buscando atualizar-se quanto as novas demandas que surgem
frequentemente em sala de aula, fazendo com que adquiram maiores
habilidades para as relagdes com os estudantes que siao publico-alvo da

Educacio Especial ou que apresentam alguma condi¢ao especifica.
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Um dos conhecimentos que se consolidam como primordiais e que
sao apenas conquistados na formacao continuada, é o uso de estratégias que
tragam maior eficiéncia no processo de aprendizagem, uma dessas
estratégias que se afirmam cada vez mais como potencializadoras na area
da Educacao Especial, ¢ o uso de dispositivos assistivos de alta tecnologia,
como por exemplo o uso de comunicagio alternativa (CA).

Os principais objetivos que serdo apresentados ao longo deste
artigo se referem ao uso de comunicagao alternativa e os beneficios trazidos
por esta pratica inclusiva no contexto educacional, fazendo vistas ao
processo formagdo continuada e os impasses que sio encontrados na

implementagdo de tecnologias alternativas e digitais no ambito escolar.

Neurodiversidade e inclusdo escolar

Uma das caracteristicas que estdo diretamente associadas a
existéncia da espécie humana ¢ o fator diversidade, esse aspecto pode ser
entendido como o conjunto de caracteristicas individuais que cada sujeito
apresenta, sejam elas representadas por particularidades fisicas, visto as
deficiéncias motoras que em sua maioria implicam em situagdes de
mobilidade, a pela cor da pele, orientagao sexual, cultura ou etnia que cada
individuo apresenta (ORTEGA, 2008).

Uma pauta que felizmente tem tomado espago de forma gradativa
em diversos contextos, e que por muito tempo foi alvo de exclusio e
negligéncia social ¢ a neurodiversidade. Entende-se como neurodiversos
aqueles individuos apresentam condi¢oes neuroldgicas atipicas que

implicam e se expressam em um desenvolvimento global diferenciado,
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evidenciados por déficits na linguagem e comunicagdao, na participagao
social, rendimento escolar, nas atividades de vida diaria (autocuidado,
alimentacdo e higiene), mobilidade entre outros.

Condig¢oes e diagnodsticos especificos guiam o geralmente marcam
o desenvolvimento de pessoas neurodiversas, como por exemplo o
Transtorno do Espectro Autista (TEA), que de acordo com o DSM V
(2013), ¢é caracterizado por prejuizos no desenvolvimento do
comportamento social, verbal e socioemocional da crianga, a Deficiéncia
intelectual (DI), Transtorno de Linguagem (TDL), Transtorno do déficit de
Aten¢ao e Hiperatividade (TDAH) entre tantos outros, que exigem da
sociedade maior compreensao e aceitacdo dessas pessoas que apresentam
tais condi¢oes em multiplos contextos, além da ampliagio de politicas
publicas que assegurem seus direitos previstos pela constituicao
(ORTEGA, 2008).

Quando se pensa no contexto educacional, a escola se configura
como um importante espaco para a participagdo e inclusio desses
individuos independente da condi¢ao que os acompanha, trazendo-nos a
reflexdo da necessidade de praticas pedagogicas especificas que garantam a
aprendizagem de qualidade dos mais diversos conhecimentos e habilidades
que o ambito escolar tem a oferecer.

Assegurados pela constituicio Federal Brasileira (1988) e pelo
Estatuto da crianca e do Adolescente (1990), as criangas que apresentam
condi¢des especificas de desenvolvimento, tem o direito garantido ao
recebimento de atendimento igualitario em suas necessidades educacionais

individuais, exigindo o atendimento especializado na rede de ensino
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publica. Considerando tal garantia de direitos e as intensas discussdes no
cenario nacional a respeito da participacio social de pessoas com
deficiéncia, foi criada a politica nacional em educag¢io especial na
perspectiva da educacio inclusiva (MEC, 2008), consolidando a garantia e
o compromisso do estado brasileiro com os direitos de pessoas publico alvo
da educacgio especial.

Tal documento refere-se ao livre acesso de pessoas com condi¢des
atipicas de desenvolvimento aos servigos publicos e privados de educagao
de forma igualitaria, onde suas necessidades educativas especiais sejam
atendidas pela rede de ensino com qualidade. Esse processo de inclusio
deve ocorrer por meio de adaptagoes e acbées que impulsionem a
participagdo social e que subsidiem a resposta educacional mais adequada
para o educando, levando em consideracao suas necessidades no que tange
a0 seu desenvolvimento.

Um dos temas que se revela extremante importante neste debate, é
a formacio continuada de educadores e demais profissionais que prestam
servicos educacionais para pessoas com deficiéncia, de modo que possam
oferecer recursos e tecnologias apropriadas e que sua pratica profissional
seja objetiva, visando fomentar a inclusdo, desenvolvimento académico dos
educandos, bem como o sucesso escolat.

Tendo em vista as contribuicdes de Matos e Mendes (2015), quando
abordam a tematica da inclusio educacional, podemos conecta-lo com
diversas variaveis e desafios que implicam no sucesso ou fracasso da
aplicabilidade das leis que asseguram os direitos ja previstos por

constituicdo no contexto educacional, sendo a formacio adequada dos
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profissionais de educagdo um ponto crucial de discussio, visto que a
qualidade e especificidade das praticas pedagogicas se fundamenta como
um fator decisivo no progresso e permanéncia das criangas na escola.

Na discussao apresentada por Schmidt (2021), observa-se a caréncia
de praticas especificas para o alunado que apresenta déficits no
desenvolvimento, principalmente quando pensamos na viabilizagdo da
comunicacao (sendo este um dos temas centrais deste capitulo). Dos
poucos documentos que podem ser encontrados no ministério da
educacio, ¢é possivel verificar de maneira sucinta, por meio de Cartilhas, a
sugestato do uso de comunicagdao alternativa com estudantes que
apresentam alguma dificuldade na linguagem receptiva (compreensio) ou
expressiva, sendo possivel interpreta-la como uma maneira substitutiva da
comunicagao verbal-oral, que se da através da apresentagao de figuras ou
elementos visuais, com o intuito de comunicar as necessidades ou desejos
do estudante. Entretanto nesses documentos nao ha a especificagao de
modo claro e conceitual em como, ou em quais condi¢oes, a implementagao
desta pratica deve ocorrer no contexto escolar, e nem a natureza dos
recursos, se serdo por meio de alta tecnologia (tablets ou smartfones) ou

através da troca de figuras.

A comunicagio alternativa de alta tecnologia como um dispositivo
educacional possivel

O atendimento interdisciplinar, visto as contribui¢oes de Aradjo;
Deliberato; Bracialli (2009) consolida-se como uma das formas

interventivas que mais se apropriam do uso de modelos alternativos de
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comunicagdo, visto que fonoaudidlogos, psicologos, terapeutas
ocupacionais e fisioterapeutas, tendem a oferecer servicos especializados a
pessoas que apresentam algum déficit comunicativo, garantindo assim o
sucesso de suas intervengoes e promovendo a participagdo social daqueles
que ndo conquistaram a oralidade ou desenvolveram-na de maneira parcial.

Considerando as colocagoes de Nunes (2009), as estratégias de
comunicagao alternativa podem se apresentar de diversas formas, todas elas
estabelecendo-se como um sistema ativo e dinamico, que basicamente se
da por meio da escolha de figuras com icones representativos que fagam
parte das preferéncias e do cotidiano do sujeito com déficit comunicativo,
favorecendo assim, a expressao de suas necessidades e ideias. Ao referir-se
a comunicagao alternativa, podemos categoriza-la em meios de alta e baixa
tecnologia e em meios sem tecnologia, que sao aqueles que nao dependem
de nenhum dispositivo ou inteligéncia artificial para se efetivar, onde o
sujeito usa de seu proprio corpo para comunicar e transmitir suas ideias.

Os meios de baixa tecnologia sio aqueles onde ha o uso de pranchas
de comunicagao onde o individuo entrega figuras especificas de acordo com
suas necessidades. E por fim, existem também os meios de alta tecnologia,
onde a fala se da através de aplicativos e de inteligéncia artificial por meio
de smartphones e tablets, onde o dispositivo quando manipulado, fala pelo
sujeito (Hanline; Nunes; Worthy, 2007).

A seguir, figuras exemplificam os trés principais modelos de

comunicacio alternativa
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Figura 1 - Comunicagio alternativa sem o uso de tecnologia

Fonte: dombosco.com.br. Acesso em: 13 ago. 2023

Como exposto acima, podemos classificar a comunicacio
alternativa em diferentes complexidades, sendo a Lingua Brasileira de sinais
(libras) considerada como um meio de comunicagao alternativa que nao se
apoia em nenhum meio tecnolégico. Tal meio de comunicagao é muito
utilizado por pessoas com deficiéncia auditiva, se baseando em expressoes

faciais, gestos e movimentos corporais para favorecer a expressao.
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Figura 2 - Comunicagéo alternativa de baixa tecnologia — PECS (sistema

de comunicagdo por troca de figuras)

Fonte: PECS Brasil. Disponivel em: pecs-brasil.com. Acesso em: 13 ago.
2023

O PECS é um sistema unico de comunica¢io alternativa /
aumentativa desenvolvido nos EUA em 1985 por Andy Bondy, PhD, e Lori
Frost, MS, CCC-SLP. O PECS foi implementado pela primeira vez com
alunos de pré-escola diagnosticados com autismo no Programa de Autismo
de Delaware. Desde entiao, o PECS foi implementado com sucesso em todo
o mundo, com milhares de alunos de todas as idades que tém varias
dificuldades cognitivas, fisicas e de comunica¢ao. Pode-se entender, desse
modo, quais sdo os principais objetivos e especificidades de acordo com as
contribui¢bes do instituto PECS, no qual é ensinar a comunicagdo

funcional (BONDY,1998).
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Figura 3 - Comunicagio alternativa de alta tecnologia através de
inteligéncia artificial em tablet.

Fonte: Tobii Brasil. Disponivel em: tobiibrasil.com.br. Acesso em: 13 ago.
2023.

O uso da comunicag¢ao alternativa de alta tecnologia por meio de
tablets e smartphones, apresenta-se como um grande avango para as
pessoas com dificuldades na expressao da linguagem. Tal metodologia que
se reinventa periodicamente, se valida através de dispositivos eletronicos,
auxiliando na independéncia de pessoas com deficiéncia. Os tablets e
celulares, com sua vasta capacidade e acessibilidade, se transformaram em
uma rica ferramenta que vai além do entretenimento ou de trabalho, mas
sim, em um meio de comunicagao a quem necessita.

Ao digitar as palavras-chave “Let me Talk” no campo de pesquisa
da loja de aplicativos do sistema operacional IOS ou Android, é gerada uma

relacdo de aproximadamente quarenta aplicativos que apresentam a
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funcionalidade assistiva em comunicagdao de alta tecnologia para os mais
diversos segmentos, interagindo desde a comunica¢ao mais basica, até a
mais complexa. Além disso, entre os quase quarenta aplicativos
encontrados na pesquisa, foram identificados também jogos e atividades
educativas adaptadas para criangas com déficits na comunicagao. Dentre
esta lista, muitos dos aplicativos encontrados relacionavam-se a tematicas
como o TEA (transtorno do Espectro Autista) e transtornos motores do
desenvolvimento, como por exemplo, a paralisia cerebral que acomete com
grande frequéncia, regioes cerebrais responsaveis pela fala e linguagem.

Assim como a comunicag¢ao alternativa sem ou de baixa tecnologia,
os aplicativos encontrados também oferecem em suas plataformas um
conjunto bem elaborado de simbolos, palavras ou imagens que siao
selecionados pelo usuario, existindo também, aplicativos com um grau mais
elevado de tecnologia, capaz de realizar o rastreamento ocular do usuario,
a fim de adaptar mais ainda a ferramenta.

Pensando nos pontos positivos do uso destes dispositivos,
podemos entender que a flexibilidade durante o uso e a personalizagio, se
apresentam como pontos fundamentais para os usudrios, tendo em vista
que a maioria das plataformas disponibilizam em seus painéis a
possibilidade de ajustes de acordo com as necessidades e preferéncias do
usuario, fazendo que o uso seja ampliado a todos os publicos, independente
da deficiéncia que o sujeito apresente.

Parte dos aplicativos encontrados durante a pesquisa, também
trazem em suas funcionalidades a opc¢ao de adicionar voz artificial,

convertendo o vocabulario escrito em uma forma de “voz digital”,
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ampliando cada vez mais as possibilidades de comunicagio, aprendizagem
e participag¢ao social dos usuarios.

Ainda sobre o diferencial da comunicagao alternativa no que se refere a
vantagem em sua implementagdo para pessoas com déficits comunicativos,
¢ necessario pensar na facil adequagao dos dispositivos tecnologicos nos
mais variados ambientes, principalmente a escola, neste sentido, o uso de
tablets e smartphones se apresentam como uma grande vantagem, visto a
portabilidade.

Para a efetivagdo e sucesso no uso de dispositivos de comunicag¢ao
alternativa de alta tecnologia, é necessario e indispensavel que haja uma
capacitagdo e treinamento especifico nado somente dos usuarios, mas sim
dos sujeitos que estio em direta relagio com estes, como por exemplo,
professores e familiares. Durante o processo de implementacao de qualquer
ferramenta de comunicagao alternativa, a supervisao e as orientacdes de um
profissional qualificado, como por exemplo um fonoaudidlogo, siao
imprescindiveis para o sucesso do usuario.

Ainda sobre as contribuicbes da comunicacio alternativa no
contexto educacional, Nunes (2009) salienta que as metodologias de
comunicagao alternativas afirmam um compromisso direto com as bases da
educacio inclusiva, onde de maneira geral todos os alunos tenham o livre
acesso ao sistema educacional independente da condicio que apresenta,
tendo o direito de aprender garantido. De modo geral, a comunicagao
alternativa de alta tecnologia gradativamente avanga no que se refere a
inclusao e autonomia de pessoas quanto a comunica¢ao. Devido ao avanco

continuo da tecnologia em todos os segmentos, ¢ esperado que cada vez
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mais individuos que apresentem necessidades especiais em comunicagio,
possam ser beneficiados através desse modelo inclusivo e inovador e que a

escola se apresente apta e aberta ao uso deste instrumento.

CONSIDERACOES FINAIS

O uso da Comunicagao Alternativa de Alta Tecnologia (CAAT) na
educacio como um meio de inclusao, visivelmente mostra-se como algo
significativo e positivo para alunos com déficits na area da comunicagao e
expressao da linguagem. Essa metodologia, que se consolida através da
utilizacdo de dispositivos eletronicos e tecnologias avancgadas para
promover a comunicagdao, oferece uma série de beneficios tanto para os
estudantes quanto para os educadores no que se refere a praticas
pedagdgicas.

Ao refletimos sobre empoderamento do individuo através
comunica¢io, os meios de comunica¢io alternativa atuam de forma eficaz
neste sentido, principalmente os de alta tecnologia (CAAT), pois capacitam
os alunos com dificuldades de comunicagdo, sejam elas derivadas de
deficiéncias  fisicas, neurolégicas ou transtornos invasivos do
desenvolvimento a se comunicarem de modo efetivo, promovendo sua
participagdo social. Tal meio tecnologico viabiliza que esses estudantes
possam expressar suas necessidades, pensamentos e ideias, promovendo
um maior engajamento nas atividades escolares.

O uso da CAAT esta diretamente associado as praticas pedagdgicas
que fomentam o processo de inclusao em sala de aula, permitindo que

alunos com diferentes capacidades interajam em ambientes educacionais
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com seus colegas e professores, transformando o contexto educacional em
um ambiente diverso, onde cada aluno ¢ valorizado independente de sua
condicao.

As tecnologias de CA (comunicacgdo alternativa) e as de CAAT
podem ser adaptadas para atender as necessidades individuais de cada
aluno, permitindo a personalizagio do aprender. Além de melhorar a
comunicacao, a CAAT também promove o desenvolvimento de
habilidades cognitivas, sociais e emocionais, ao interagir com essas
tecnologias, os alunos podem aprimorar a coordenagdo motora fina, a
atengao, concentra¢ao, entre outras fungdes executivas importantes.

Ao passo que a tecnologia assume um papel gradativamente mais
importante em nossa sociedade, o uso da CAAT como uma ferramenta
educacional também se revela como uma forma de preparar os alunos com
déficits comunicativos para uma participa¢ao mais efetiva e funcional na
sociedade. Para tanto, a Comunicagao Alternativa de Alta Tecnologia
(CAAT) se tirma como uma metodologia inovadora que contribui de forma
significativa para o desenvolvimento de pessoas com algum tipo de
deficiéncia, promove e serve como um instrumento de inclusio,
capacitagdo e desenvolvimento de estudantes com dificuldades em
comunicar-se. Integrando essa tecnologia em sala de aula ou em contextos
de ensino, estamos construindo uma escola e uma sociedade mais inclusiva,
pois cada um tem a oportunidade de se expressar, aprender e contribuir de

maneira significativa.
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INTRODUGCAO

Neste século XXI, temos vivenciado, cotidianamente, mudancas ¢
transformagdes rapidas e impactantes. O mundo virtual, ambientado nas
tecnologias digitais de informag¢do e comunicagido, derruba fronteiras e
estabelece novas formas de interacdo e de acesso a um infinito nimero de
possibilidades de aprender coisas novas ou aprofundar o que ja ¢ sabido. A
grande maioria da populacio (de quase todos os continentes) tém em maos
smartphones e, com eles, pode fazer quase tudo o que quer de forma rapida,
seja pagar contas ou fazer cursos. Acessar conteudo e aprender, ficou mais
facil pois, o que antes demandava tempo de deslocamento, reuniio
presencial, entre outras questoes, agora pode ser realizada na sala de casa
sem que o individuo precise de muita coisa a nao ser um aparelho que o
faca acessar o ambiente virtual.

Diante desse contexto, ndo podemos negar que a escola é altamente
impactada pelas novas formas de convivéncia e de tratamento das
informagdes que chegam a nés todos os dias. Alunos, professores,
personagens da cultura escolar, estio imersos num mundo rapido e
virtualmente infinito que pde a prova o modelo classico de ensino e
aprendizagem. Barreto (2004) ao tratar da relagdo entre o trabalho docente
e tecnologias digitais observou que a presenca do discurso sobre tecnologias
digitais tomou um lugar central nas discussoes sobre ensino, vinculando tais
tecnologias com a fun¢ao docente. O texto desta pesquisadora foi
publicado nos primeiros anos do século XXI, porém, observamos que,
mesmo estando na segunda década do mesmo século, a relevancia de suas

conjecturas ¢ muito atual. Assim, observamos que, para uma escola onde
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ainda sobrevivem estruturas do século XIX, o uso de tecnologias digitais se
torna um desafio e uma necessidade pois, o petiodo pandémico 2020/2021
foi decisivo para que o sistema escolar passasse a considerar mudancas mais
profundas nos modelos de ensino e de praticas pedagdgicas que tinham na
“presenca fisica” sua base ideal obrigatoria.

Dessa forma, niao apenas o aluno da educagdo basica passou a

<

participar das aulas de modo “virtual” como seus professores também
passaram a participar de cursos de formacio continuada de modo virtual
favorecidos pelo uso de tecnologias digitais como Google Meet, Google
Sala de Aula, Canva, entre outros aplicativos utilizados pelo sistema
educacional.

O fato dos professores participarem de cursos de formacgio
continuada mediada pelas tecnologias digitais seja antes ou depois do
periodo pandémico, traz uma questao importante a ser analisada a partir da
teoria das representagoes sociais que, através de um escopo tedrico e
metodologico, procura desvendar as crencas dos sujeitos compartilhadas
coletivamente sobre os objetos (acontecimentos e processos, por exemplo)
atribuindo sentidos e significados os quais também sdo responsaveis por
agoes praticas relacionadas aos mesmos.

Madeira (1997, p. 09) observa que “o estudo das representagdes
sociais de um dado objeto vai se delineando como um caleidoscépio” que
articula  representagbes e mostra “diversidade, pluralidade e
complementariedade que, historicamente, vao caracterizando a totalidade
na qual estas representagoes se erigem”. Nesse caso, ao estudar as crengas

dos professores sobre o uso de tecnologias digitais em sua formacao e como
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eles articulam sentidos e significados para a relacio entre o processo
formativo e a mediagdo tecnolégica digital, podemos entender como eles
“constroem sentidos” para uma pratica pedagogica articulada as tecnologias
digitais.

O aporte tedrico para questio de articulagdo entre formacio
continuada de professores, tecnologias digitais e representagoes sociais se
ampara nos seguintes autores: no campo da formacdo de professores,
Bernadete Gatti (2017) Antonio Névoa (2022); em Representagdes Sociais,
Serge Moscovici (2009) e Margot Campos Madeira (1998) e Denise Jodelet
(2005); em Tecnologias Digitais, Brito e Purificacio (2012) Jose Manuel

Moran (2015) entre outros utilizados para esse trabalho.

Formagdo Continuada para e com as tecnologias digitais

A formacio de professores é objeto de pesquisa ha muito
investigado pela area de Educacio sendo um tema fundamental para
entendermos como se constroi a profissionalizacio e identidade docente.
na formacao que os professores passam pelo processo de internalizagio dos
pressupostos e paradigmas educacionais e constroem saberes necessarios a
atuacdo profissional. Bernadete Gatti, pesquisadora sobre formacio de
professores enfatiza que qualidade do ensino e da aprendizagem dos alunos
esta intimamente condicionada ao processo formativo de professores
Mesmo que esse Processo nao se constitua como unico fator de qualidade.

Portanto, na estrutura escolar, o papel do professor ¢ determinante
pelo fato dele ter que possuir “dominio de um saber que alia conhecimentos

de contetdos a didatica e as condi¢des de aprendizagem para segmentos
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diferenciados, associados a posturas éticas e estéticas. (GATTI, 2017, p.
732). Professores sao fundamentais na dinamica escolar que tem como
base ensino e aprendizagem promovendo a constru¢ao de conhecimentos,
de sentidos e significados para o existir humano no mundo e dele
participando como sujeitos de direitos e deveres. Assim, conforme o
mundo vai sendo transformado a partir da agao humana, o trabalho (tanto
do professor quanto de outros profissionais) ¢ impactado pelas mudancas
técnicas, novas tecnologias e praticas que, rapidamente, vao sendo
incorporadas ao cotidiano como se elas sempre tivessem existido como é o
caso das Tecnologias Digitais (TD).

Observamos, ja a alguns anos, discussoes e debates sobre o uso de
tecnologias digitais no processo de ensino e aprendizagem escolar. Tal
questdao ¢ um fato desde que o uso da internet se popularizou no Brasil e
no mundo possibilitando conexdes e relagdes sociais cada vez mais
mediadas por aplicativos digitais. Nos primeiros anos do século XXI,
enquanto os sujeitos escolares (alunos e professores) iam vivenciando o
mundo virtual cada vez mais presente no cotidiano, o ambiente escolar
ainda parecia “resistit” a insercao das tecnologias digitais no processo
educativo a0 mesmo tempo que vinha recebendo forte pressao para inclui-
las. Barreto (2004, p. 1183) pontua que “a presenca da TD tem sido
investida de sentidos multiplos, que vao da alternativa de ultrapassagem dos
limites postos pelas “velhas tecnologias”, a resposta para os mais diversos
problemas educacionais”. Na analise desta autora, os discursos praticados
nos primeiros anos deste século sobre TD na educacio escolar, pontuam a

associa¢ao desta com a supera¢ao do modelo quadro e giz — considerado
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ultrapassado. Além disso, o uso de TD poderia responder a problematicas
inseridas no contexto educacional correspondendo, portanto, a uma melhor
performance dos sujeitos escolares neste ambiente pedagdgico

Para além dos debates académicos sobre o uso de tecnologias
digitais no espago da sala de aula, a acdo de utiliza-las se tornou um
impositivo desde que, em 2020, foi decretada a pandemia de Covid-19
obrigando as redes escolares sejam elas publicas ou privadas, a se adaptarem
a situacao de distanciamento social. Tal necessidade inseriu no processo de
escolarizacao (até mesmo de forma drastica) elementos tecnolégicos que,
naquele momento, eram os unicos meios de transmissio direta de
conteudos especificos que os professores tinham que ensinar.

Assim, os ambientes virtuais de aprendizagem (AVA) se tornaram
o lugar onde alunos e professores se encontravam, organizavam tarefas e
mantinham contato em tempo real. Em tempo recorde, professores tiveram
que se adaptar as novas formas de promover o processo educativo e, para
isso, as redes de ensino foram obrigadas a oferecer formagao para e com as
tecnologias digitais. No entanto, observamos que foi o contexto de saude
atipico que forcou a utilizagio do mecanismo digital pelas redes escolares
promovendo formagao continuada aos seus professores pois, sem saber
utilizar os meios disponiveis para dialogar e promover o ensino,
dificilmente poderiam ter contato mais efetivo ou mais “presente” com 0s
alunos.

A insercdo das tecnologias digitais na formacdo continuada de
professores se tornou uma pratica fomentada diante de um contexto social

desafiador e que as trata tanto como meios de transformar a relagao dos
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sujeitos com a informacdo quanto como modelo de modernidade para
reconfiguragao o espago escolar. Assim, para que os professores possam
fazer uso de TD, ¢ necessario que, nido apenas satbam utiliza-la, mas,
também reflitam sobre seus significados, resultados e producio de sentidos
para os sujeitos. O fato é que, em se tratando da formagao continuada para
a pratica docente, Romanowski, Saheb e Martins (2020, p. 6) observam que
essa pratica docente “ndo se rege por espontaneismo” sendo um “fazer
pensado, planejado” que esta configurado numa situagao especifica de
ensino e de aprendizagem. Dessa forma, entendemos que existe a
necessidade de formagao continuada aos professores para novos contextos
sociais que trazem demandas a escola e que, colocam em xeque 0s meios
tecnologicos ja cristalizados no processo educativo institucional. Para os
professores, conforme salienta Romanowski, Saheb e Martins (2020, p. 7)
as mudangas que circunscrevem o espago escolar e, consequentemente, a
pratica pedagodgica dos professores deve ser considerada na formatagao de
programas de formagao de professores seja inicial ou continuada pois, essa
¢ uma preocupacao dos préprios docentes.

Vidal e Miguel (2020) ao analisarem o uso da tecnologia digital na
educacdo contemporanea observam que a imposi¢ao da transformacio de
praticas pedagdgicas vem acontecendo de forma rapida e sistematica
exigindo dos professores, respostas a esse contexto. Nesse sentido, a
formagao continuada serve como base para que os professores possam se
apropriar dessas tecnologias associando-as ao fazer pedagdgico assim como
podem construir sentidos e ressignificar suas praticas. Sejam alunos da

educacio basica ou o professor-aluno de cursos de formagao continuada
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oferecida pelas redes de ensino e mediada pelas tecnologias digitais,
Beherens & Carpim (2013, p. 109) observam que o momento em que
vivemos exige dos professores o conhecimento das do aparato tecnologico
disponivel podendo assim “integrar conhecimentos sociais complexos e
tecnologias cada vez mais sofisticadas” na formagao de seus alunos. Os
autores esclarecem que, num mundo cada vez mais digital, cabe aos
professores desvendarem essas tecnologias tornando-as objeto de
articulaggo com os conteudos escolares podendo, possivelmente,
potencializar habilidades e competéncias a serem desenvolvidas por meio
da relagao ensino e aprendizagem e, previstas em propostas curriculares
como a BNCC (2018).

A relagao entre base de conteidos, objetivos de aprendizagem e
tecnologias digitais estd explicita na BNCC e foi objeto de andlise para
Hensfeld e Silva (2018). Essas autoras observam que, em se tratando do
significado das TD no documento da Base Nacional Comum Curricular,
elas aparecem como ferramentas. Nesse caso, podemos observar que,
sendo apenas tratadas como ferramentas, nao se articulam com a proposta
de uma reflexao sobre condi¢des de producao e formas de uso assim como
as transformagdes que operam no cotidiano social. No entanto, mesmo que
as TD sejam tratadas enquanto ferramentas de suporte no contexto escolar,
Hensfeld e Silva (2018, p. 670) evidenciam que ¢ possivel “considerar que
as tecnologias digitais podem propiciar uma reconfiguragdo da pratica
pedagdgica, uma abertura e uma plasticidade do curriculo, assim como o
exercicio de uma coautoria de professores e alunos”. Dessa forma, as

autoras consideram que a inser¢io das TD no processo de ensino e
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aprendizagem ¢ positivo por mais que, a BNCC, nao trate dessa inser¢ao
de forma profunda ou critica.

Tanto Hensfeld e Silva (2018) quanto Barreto (2004) concordam
com o fato de que, apenas a inser¢ao das TD no contexto da sala de aula
nao resolvera problemas educacionais relacionados a esse ambiente tais
como evasido, indisciplina, ou deficits de aprendizagem. HEssas autoras
condicionam o uso das TD a partitr de um processo reflexivo dos
professores em relacio a elas assim como dos alunos. Nesse sentido,
questionar a base curricular quanto ao projeto de uso das TD no ambiente
escolar, observando criticamente como esti vinculado ao sistema
econdmico vigente e uma forma de estabelecer que, as mesmas devem ser
objeto de analise servindo a constru¢io de uma sociedade democratica e
inclusiva.

Barreto (2004) menciona que as Diretrizes Curriculares Nacionais
para Formagao de Professores da Educagao Basica (2002) inclufam
explicitamente a inser¢cao de Tecnologias Digitais no processo formativo
tanto do futuro professor quanto para uso com o aluno. Suas referéncias
de analise se embasam na modalidade de Educacio a Distancia,
amplamente divulgadas nos anos iniciais do século XXI como meio de
“superagao das distancias geograficas e das desigualdades sociais”
(BARRETO, 2004, p. 1192). Sob uma perspectiva ctitica, a inser¢ao oficial
das Tecnologias Digitais na formacao inicial de professores — por meio das
Diretrizes — ¢ considerada desprovida de analise ou reflexdo a respeito dos
“modos da sua apropriacio na formacao e no trabalho docente”

ocasionando o que ela chama de “reducgao das tecnologias a ferramentas de
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ensino a distancia” (p. 1193). Brito e Purificacao (2012) ao abordarem a
relagdo entre educagio e tecnologia também observam que hia uma
tendencia entre os professores de considerar os incrementos tecnolégicos
(no caso deste trabalho, TD) como ferramenta. E, nesse contexto de serem
vistas como ferramenta, as TD transformariam a qualidade da educacio
apenas sendo utilizadas no processo de ensino e aprendizagem. Para as
pesquisadoras, é necessario que o professor seja incluido no processo de
apropriacao das TD de forma ativa, sem ser um mero “consumidor”, mas,
sim considerado em sua subjetividade, produtor e articulador de
conhecimento e cultura, analisando e refletindo sobre o papel da TD no
processo educativo, usos e recuos. Essa problematica construida para a
abordagem das TD s6 se fundamenta com uma formagdo continuada
provida de sentido e articulada as necessidades dos professores.

De fato, a concepcao de Tecnologia Digital como “ferramenta”
desprovida de todos os significados sociais e politicos que ela possui é
incipiente uma vez que a digitalizaciao da vida, a qual estamos assistindo e
participando, contribui diretamente para mudangas nas relagoes de
trabalho, na vida publica ou privada pois, estdo circunscritas a uma
dimensao sociocultural que fomenta ideias, ideologias, projetos de poder e
interesses economicos. Assim, apesar de serem consideradas (também)
como ferramentas, nao sao neutras pois, sua producio e difusao produz
significados e sentidos tornando-as objeto de estudo. Ha concordancia
com Barreto (2004) na defesa de se abordar as TD a partir de seus
significados e sentidos em relacdo aos sujeitos professores que dela se

utilizam no processo de uma formagao continuada. Schllemmer (2013, p.
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128) ressalta, que os professores “experienciem um processo de Educagio
Digital, vivenciando no seu processo formativo o uso de diferentes TD, em
diferentes modalidades” pois, dessa forma, poderdo desenvolver
“autonomia individual e social, sendo autores e criadores”. Nesse caso, niao
basta que os professores fagam cursos para usar TD na situagao de ensino,
mas, que vivenciem, como alunos, o processo formativo mediado pelas TD.

No caso da relagao TD e educacio, professores que passam pela
formacdo continuada mediada pelas TD, possivelmente ja trazem como
também criam Representagdes a respeito desse objeto. Dessa forma ¢
importante pesquisar sobre as Representa¢oes dos professores sobre TD
pois, sio as Representacbes (ou conjunto de crengas a respeito de
determinado objeto) que nos orientam para a vida pratica como também

significam o modo como entendemos o mundo ¢ as coisas que nele estao.

Representagdes Sociais e Educagio

Em meados da década de 1960, Serge Moscovici divulgou o
conceito de Representagdes Sociais, associado a Psicologia Social,
observando que, nos, enquanto sociedade, nos guiamos e percebemos o
que nos rodeia, por meio de representacoes. Para ele “nossas reagoes aos
acontecimentos, nossas respostas aos estimulos estao relacionadas a
determinada definicio, comum a todos os membros de uma comunidade a
qual noés pertencemos” (MOSCOVICI, 2009, p. 31). Aqui, o autor
estabelece que as representagdes sobre os objetos (sejam eles fisicos ou

conceituais) estdo intrinsicamente ligadas as vivéncias coletivas as quais
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compartilham os sentidos e significados desses objetos por meio da
comunicacio.

A comunicacio é o meio fundamental de criacio e
compartilhamento de representagdes pois, sem a interagao advinda dos
processos comunicacionais, nao é possivel a formagao de crengas, sentidos
e significados da realidade. Spink (2000, p. 41) ao dialogar sobre a forma

<

pela qual os sentidos emergem, considera que eles sao “uma construgao
social, um empreendimento coletivo, mais precisamente interativo, por
meio do qual as pessoas constroem os termos a partit dos quais
compreendem e lidam com os fendmenos a sua volta.” Esta autora observa
que, a producao de sentidos “é uma pratica social, dialogica, que implica a
linguagem em uso” (SPINK, 2000, p. 42) ja que, “o uso da linguagem
sustenta as praticas sociais geradoras de sentido”.

Desse modo, entende-se que a linguagem possibilita o compartilhar
de pensamentos a respeito dos fendémenos criando uma sensagao de
pertencimento do sujeito aos grupos pois, 0 que esse sujeito “significa” e
“fala” encontra acolhimento no que os outros sujeitos também significam
e falam. Nesse caso, as representagoes de cada sujeito tanto de forma
individual quanto em um grupo sio (dele e do grupo em si) demonstradas
através da linguagem.

Podemos entender que, enquanto participantes de grupos diversos
ligados ao trabalho, a familia ou a religiao, possuimos sentidos (construidos
por meio da agao e participacdo nesses grupos) que nos orientam sobre
acontecimentos, processos e quaisquer outros “fenémenos” como salienta

Spink (2000). Essa orientagao move a relagio que estabelecemos com os
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outros possibilitando que sejamos identificados e reconhecidos através do
compartilhamento de crengas e significados atribuidos aos “objetos”.

E importante observar que, quando se fala em Representacdes
Sociais, associa-se o conceito com a forma pela qual entendemos o mundo
e construimos crengas enquanto sociedade. Por isso, as representagoes nao
se restringem apenas ao modo de pensar pois, influenciam no agir, nas
praticas cotidianas e nas relacOes estabelecidas entre os sujeitos. Denise
Jodelet, referéncia em Representagoes Sociais, observa que as
representagoes que compartilhamos enquanto grupo e pensamos o mundo
enquanto sujeitos, orienta e interfere na realidade de modo efetivo pois, é
um tipo de conhecimento que tem inten¢ao pratica. Em sua obra classica
“Loucura e Representagdes Sociais, Jodelet (2005, p. 41) afirma que “¢é
preciso estuda-las (as representagdes sociais) como conhecimentos sociais
e entender sua ligacio com os comportamentos dos individuos e dos
grupos”. Ao estudar uma cidade francesa, Ainay-le-Chateau, onde cerca de
mil individuos em tratamento psiquidtrico conviviam livremente sendo
recebidos no interior de residéncias de cerca de 500 familias (nao
exatamente parentes daqueles), Jodelet esmiugcou como o “senso comum”
e ndo o conhecimento cientifico, orientava a relagao das pessoas da vila
com os “doentes mentais” a partir das representagdes sociais que as pessoas
do lugar tinham sobre a “loucura”.

As Representagdes Sociais, enquanto teoria, pode embasar
estudos sobre quaisquer fendmenos sociais. Na area da Educacao, segundo
Prado (2002) ¢ a partir do final da década de 1980 e inicio dos anos 1990

que essa teoria ganha relevancia entre os pesquisadores da area porque
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associa Psicologia e Sociologia, favorecendo que os fendomenos
educacionais sejam entendidos a partir de fatores sociais relacionados aos
sujeitos e seus contextos. Assim, podemos inferir que as contribui¢des
dessa teoria para Educagido residem no fato de que, ao encontrar os sentidos
e significados que os sujeitos componentes dos grupos (como os
professores) atribuem aos “objetos” (como a formagao continuada mediada
pela TD) ¢ possivel tanto interferit no objeto quanto entender sua

importancia (ou nao) para os sujeitos pesquisados.

CONSIDERACOES FINAIS

Como proposta de pesquisa, a trfade Representagdes Sociais,
Formacao continuada de professores e Tecnologias Digitais é relevante
pois, apresenta trés elementos que se relacionam no contexto educacional
sendo um deles, a teoria (Representacées Sociais) que desvenda e estuda os
significados que os professores dio ao processo formativo (ligado a
identidade profissional) mediado pelas TD. Em um contexto social
mergulhado no mundo digital onde quase tudo o que se faz esta
condicionado ao uso dessa tecnologia, ¢ revelador observarmos como os
professores constroem sentidos para essa tecnologia como também para o
processo formativo nela amparado.

A leitura dos autores citados neste trabalho trazem em comum
alguns pontos: a necessidade de inserir TD no processo de formagao de
professores como também dos alunos da educagdo basica; a falta de
politicas de formagao que tratem desse objeto, em especial, em seus

programas formativos oferecidos aos professores; a viabilidade de, através
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da EAD, garantir qualidade para essas formacdes e, necessidade de
aprofundamento epistemolégico no curriculo dos cursos formativos
relativos ao papel e resultado das TD no ambito do ensino e aprendizagem.

Silva, Almeida & Faria (2018, p. 09) observam existir perguntas sem
respostas e que estdo relacionadas a associagao de TD com uma pseudo
“melhor qualidade” na aprendizagem dos alunos. Os questionamentos sao:
“ha clareza epistemoldgica e aprofundamento conceitual para poder
compreender as potencialidades desses objetos (?); ¢ possivel aos
professores viabilizar e naturalizar o uso das TD sem que haja um
aprofundamento de como elas se estabelecem socialmente e interferem na
cultura escolar (?). Essas questoes nos fazem refletir sobre a necessidade de
se pesquisar mais profundamente o que os professores representam sobre
cursos de formacao continuada mediados por TD e quais os impactos que
eles observam em suas praticas pedagogicas.

A ocorréncia da pandemia e o fechamento das escolas provocou
uma corrida dos professores por conhecimento e aprofundamento sobre as
TD, ja que os sistemas escolares passaram a ter ensino remoto total ou
ensino hibrido. Tais modelos para educacdo escolar pressupoem uso de
tecnologias digitais com dominio amplo das capacidades técnicas como
também da linguagem para elas utilizada. Nessa mesma circunstancia de
inser¢ao massiva da TD no processo de ensino e aprendizagem, a formagao
continuada mediada via TD levanta questionamentos sobre o sentido
atribuido a esse processo formativo e a apropriacio da TD pelos

professores de modo geral.
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Ao concluir, refletimos que as lacunas ainda existentes na formag¢ao
de professores (seja ela inicial ou continuada) relacionadas ao conhecimento
e utilizagdio das TD como também os sentidos e significados a elas
atribuidos -e que encontram respaldo na Teoria das Representagoes Sociais
sao justificativas importantes para pesquisa. Como os professores
significam uma formacao continuada mediada pelas TD e que implica¢oes
veem em sua pratica a partir dessa formagao é uma problematica reveladora
de um contexto que toma as TD nao apenas como ferramenta mas, como,

objeto de investigacao, analise e reflexdo.
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INTRODUGCAO

Assim como a inven¢ao da maquina a vapor provocou uma
mudanga sem precedentes na histéria da humanidade, a bicicleta, também,
impactou significativamente nas formas de agir, sentir e se mover no e, pelo
mundo. Nesse contexto, Rosen (2023, p. 20) destaca que “o viajante de
trem era um passageiro passivo, sentado sem se mover enquanto o carvao,
o vapor e o ago faziam o trabalho” ja no caso da bicicleta “o ciclista era a
sua propria locomotiva” (ROSEN, 2023, P. 20).

A inven¢ao e a popularizagdio do automodvel nio intimidou a
existéncia e a presen¢a do trem tampouco a da bicicleta, no entanto, as
cidades contemporaneas se desenvolveram em favor dos carros, eles foram
e sio celebrados desde o seu aparecimento. Nesse sentido, Jaime Lerner
(2011, p. 58) asserta que o automovel é “a nossa ‘sogra mecanica’. Temos
que manter boas relacdes com ela, mas nio podemos deixar que ela
comande as nossas vidas” ou seja, o carro deve ser buscado como mais uma
opcao dentre outras possibilidades de deslocamento.

Em tempos de smartphones, smart cars, smart cities, e-bikes, e-sports,
aplicativos de transportes, caronas compartilhadas, a velha e boa bicicleta
pode contribuir significativamente no desenvolvimento de uma vida
qualificada e de um mundo melhor. Destaca-se que a bicicleta é um
elemento da cultura (LIMA; GASPAROTO, 2021) e, se faz presente na

vida das pessoas desde a infancia até as idades mais longevas. Raul
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Taburin®, por exemplo, passou a infincia brincando de bicicleta e o resto
de sua vida convivendo com ela.

Das ruas, dos condominios, dos clubes, dos parques e das pragas a
bicicleta pode e deve chegar as quadras de aula da Educac¢ao Fisica como
(mais) um conteudo a ser estudado e praticado nas aulas regulares, haja vista
a sua importancia no cenario atual. A sociedade urbana é constantemente
impactada pelos avangos tecnologicos e pela cultura digital que se refaz
constantemente e ressignifica a pratica do viver cotidiano, nesse sentido
Certeau (2013, p. 123) aponta que “a cultura designa todo um modo de
vida”.

Da cultura corporal de movimento, o pedalar tem se tornado uma
opgao para o enfrentamento dos problemas que assolam a vida cotidiana
como a poluigdo, a preservacao do meio ambiente, a sustentabilidade, o
deslocamento urbano, a (i)mobilidade urbana, a violéncia, os sinistros de
transito, a inatividade fisica (LIMA; GASPAROTTO, 2021).

Kaelle e Fofonca (2021, p. 12) chamam a atencao para o fato de
gue “as demandas contemporaneas batem a porta da escola: é hora de
repensar as praticas da e na Educacdo do século XXI”, e a Educagao
Fisica, e, a educacdo de modo geral, tém buscado alternativas nesse

contexto (CARBONELL, 2016).

27 Raul Tabutin é um dos intmeros personagens do ilustrador francés, Jean-Jacques Sempé
cuja obra conta a histéria de um homem apaixonado por bicicletas, mas que, quando
crianca ndo aprendeu a andar de bicicletas sem rodinhas.

SEMPE, J. J. Raul Taburin. Cosacnify: Sio Paulo, 1999.
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Este capitulo, um estudo de caso, tem como objetivo analisar e
discutir uma pratica de Ciclismo Educacional, obtida por meio de uma
observagdo nio participante, realizada em quatro (04) aulas regulares de
Educacio Fisica escolar, articulada a elementos da cultura digital.

Na tentativa de compreender e analisar a pratica pedagogica do
Ciclismo Educacional valer-se-4 de uma revisdo narrativa, assistematica,
alicercada em livros, artigos, reportagens, obras literarias que possibilitem a
maior abrangéncia de ideias sobre a tematica investigada no sentido de
Stake (2001).

Lima e Gasparotto (2021) e Lima ez a/ (2021) Lima (2021) elucidam
o Ciclismo Educacional, Whitehead (2019) conceitua o Letramento
Corporal assim como Freire (2009, 2008), Gebara et a/ (1992), Moreira,
Nista-Piccolo ef a/ (2016) orientam a perspectiva da Educagao Fisica, ao
passo que Santaella (2013), Fofonca e Camas (2021) e Rojo (2013) elucidam

a cultura digital.

O Ciclismo Educacional e o Letramento Corporal

Em qualquer rua, calcada, praga ou parque da cidade é possivel
encontrar uma bicicleta esteja em movimento, esteja amarrada em um poste
qualquer. O fato ¢ que a bicicleta esta em todos os lugares e, desde sempre.

Presente em todas as culturas do mundo, a bicicleta é, na infancia,
um brinquedo, na adolescéncia um meio de transporte de curta distancia, e
na vida adulta pode ser uma ferramenta de, ou para o trabalho. Nas escolas
a presenca da bicicleta se d4, predominantemente, nas atividades do tipo

extracurriculares, como uma atividade secundaria. A pesquisa de Lima ez a/

155



(2021) nao encontrou pesquisas brasileiras que relatassem o uso da bicicleta
como um conteudo especifico das aulas de Educagio Fisica escolar.

Nesse sentido, Lima e Gasparotto (2021) propuseram o Letramento
Corporal e o Ciclismo Educacional como uma proposta pedagdgica para as
aulas regulares da Educagio Fisica escolar na qual a bicicleta é mais do que
um brinquedo, ou um veiculo, ela também ¢é uma ferramenta educacional.
Para ser utilizada como uma ferramenta educacional, a bicicleta precisa
segundo os autores, ser desportivizada, colocada em situa¢es educacionais
e de movimento (LIMA; GASPAROTTO, 2021) mas, principalmente estar
articulada ao conceito de Letramento Corporal (WHITEHEAD, 2019).

O Letramento Corporal nio se quer um método ou uma
metodologia para a Educagdo Fisica, mas, é “a motivacdo, a confianga, a
competéncia motora, o conhecimento e a compreensao para valorizar e
assumir a responsabilidade pelo envolvimento em atividades fisicas para
toda a vida” (WHITEHEAD, 2019, P. 16).

Nesse sentido, o termo letramento indica relacoes diretas com as
praticas sociais (KLEIMAN, 2005, 1995), ou seja, tudo o que se aprende
nas aulas de Educacao Fisica escolar nao deve servir, objetivamente, para a
aula, mas um saber incorporado no cotidiano do estudante e que se
perpetue ao longo de toda a sua vida.

A bicicleta, como um elemento da cultura e um artefato do
cotidiano do estudante, é entendida por Lima e Gasparotto (2021) como
ferramenta ideal para alcancar o Letramento Corporal e a promog¢ao da

educacio de corpo inteiro (FREIRE, 2009).
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O Ciclismo Educacional, como um conteido do componente
curricular Educagao Fisica, dialoga diretamente como os documentos
norteadores da educagdo brasileira (BRASIL, 2018; 2001) e com o
documento local (CURITIBA, 2020). Ademais, a forma como as pessoas
praticam atividades fisicas, vivenciam o lazer, a recreagao, experienciam o
esporte e a educacao fisica, de muitas maneiras, sio impactadas pelo avango
da cultura digital.

Destaca-se que o conceito de Letramento Corporal ja foi
aproximado, teoricamente, do conceito de letramento digital na obra de
Fofonca e Camas (2021), especificamente no texto de Lima (2021). Neste
sentido, neste capitulo sera descrito e analisado uma pratica pedagdgica que

articula os conceitos em atividades praticas de Ciclismo Educacional.

A Educagio Fisica e a cultura digital

Lima et a/ (2020) conversam e refletem sobre os impactos da
plataformizacao da educagdo em tempos de distanciamento social e da
realidade digital que se presentifica no cotidiano da Educagao Fisica escolar.

Segundo os participantes da conversa online, a Educagao Fisica
sempre esteve articulada as questoes do seu tempo e que mais do que nunca
a Educagao Fisica precisa ressignificar-se e agregar elementos da cultura
digital com vistas a ensinar de modo significativo.

Nesse sentido, Betti e Gomes da Silva (2018, p. 138) indicam que
“ensinar bem consiste em criar contextos favoraveis a aprendizagem”, ou
como indica Freire (2001) colocar os elementos da cultura (nesse caso, a

corporal de movimento) em “‘situagao educativa”.
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Do ponto de vista da Educagdo Fisica ensinar bem e agregar
elementos da cultura digital implica na articulagio de praticas de
letramentos, no plural, tanto do letramento corporal quanto do letramento
digital. Ao ensinar os estudantes a andar de bicicleta, por exemplo, pode-se
combinar tais praticas de letramentos.

Por um lado, a bicicleta é um artefato da cultura corporal de
movimento presente na vida dos estudantes e, se faz onipresente no
decorrer das suas vidas. Por outro lado, o porqué e o como se pedala na
vida cotidiana podem variar no tempo e no espago.

Se na primeira infancia a bicicleta ¢ considerada um brinquedo, em
fases posteriores ela é ressemantizada. Do ponto de vista da sociedade ela
¢ considerada um veiculo e, assim como os automodveis se tornam szart a
bicicleta também se “smartiza’. Ela se tornou elétrica, recarregavel,
ecologicamente correta, desenvolveram-se aplicativos de localizagao, de
rastreamento, de clima e temperatura, criaram-se espacos ¢
regulamentacdes especificas para a sua circulagio, sinalizacio semaforica,
placas de transito, equipamentos leves e itens de segurangas,
tecnologicamente, mais seguros e até mesmo, meios combinados de usos.

Todos os fatos supracitados, podem e devem ser ensinados nas
aulas de Educacio Fisica por meio de praticas de letramentos. Aprender a
andar de bicicleta ¢ tao importante (ONOFRE, 2017), quanto aprender a
usar o aplicativo de localizagao, por exemplo, que pode tranquilizar pais e
responsaveis durante o uso do modal.

Pedalar com autonomia e seguranca na cidade pode contribuir com

mudangas paradigmaticas no exercicio do direito a cidade e, com o
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surgimento de um transito democratico e inclusivo com uso combinado de
modais com horarios que podem ser observados nas plataformas digitais
da cidade inteligente (KON, 20106).

Ao se valer da bicicleta como veiculo para a escola o estudante
pratica, concomitantemente, um tipo de atividade fisica, um deslocamento
sustentavel, uma atitude ecoldgica, politica e de resisténcia a cultura do
carro, experiencia e ¢ atravessado afetiva e esteticamente pela cidade da qual
faz parte. Pedalando podera combinar o uso de aplicativos que podem
mensurar o gasto energético, a distancia percorrida, o grau de atividade
fisica realizada, a quantidade de 4gua ingerida ao longo do dia, as condi¢oes
climaticas antes do uso ou do futuro uso do modal.

As praticas de letramentos, corporal e digital combinadas, podem
contribuir para uma sociedade mais ativa ¢ menos poluente, menos
imprecisa e mais conectada, afinal, escola e sociedade sio faces de uma
mesma moeda. A Educagdo Fisica ndo se digitaliza, mas, se conecta e se
renova.

A cultura digital implica significativamente na pratica do cotidiano
dos individuos urbanos seja nas formas como se l¢, se ouve musica, se
desloca pela cidade, se joga, brinca, aprende e ensina. As praticas escolares
nao escapam de sua influéncia e pode, a partir de elementos da cultura

digital, ressignificar seus modos de ensinar e aprender.
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A pratica pedagoégica do Ciclismo Educacional articulada a cultura
digital

Com o objetivo de observar, analisar e discutir como o Ciclismo
Educacional pode agregar elementos da cultura digital em prol de praticas
de letramentos mais significativo buscou-se uma escola que estivesse
articulada ao projeto Hoje tem Pedal nas suas aulas. Se faz necessario
destacar que, o Projeto Hoje tem Pedal realizou a doagdo de algumas
bicicletas para algumas escolas interessadas em aplicar o Projeto nas suas
aulas de Educacao Fisica. A escola onde foi realizada essa observacao foi
contemplada com quatro (04) bicicletas, quatro (04) capacetes e uma caixa
de tocas descartaveis.

Apos entrar em contato com o professor e com a gestio escolar
acordou-se que seriam permitidas um total de quatro (04) observagoes e
entrevista com o professor, sem nenhuma identificagio de nome, do
professor e da escola, endereco ou, a publicacio de fotos que revelassem
qualquer coisa além das atividades aplicadas.

As observagbes ndo participantes e os registros nao sistematicos
deveriam ser realizados durantes as aulas de Ciclismo Educacional que
aconteceriam nas dependéncias daquela institui¢ao durante duas semanas
divididas em quatro aulas apenas.

O professor®™ da turma observada ja havia aplicado algumas das

aulas, teoricas e praticas, conforme a sequéncia didatica disponivel no livro

28 Neste trabalho o profissional de Educacio Fisica que replica o projeto Hoje tem Pedal
sera identificado como professor e sua identidade foi preservada a pedido do mesmo e da
gestdo escolar.
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de Lima e Gasparotto (2021), no entanto, em conversa com o professor e
a gestao escolar buscou-se ampliar a proposta e incluir elementos da cultura
digital naquela sequéncia. A escola, localizada em uma regiao da periferia
curitibana, conta com 310 estudantes regularmente matriculados e um
espaco, relativamente, amplo para as aulas de Educagao Fisica, além da
quadra coberta.

No que se refere aos elementos da cultura digital, a escola conta
com um laboratério de informatica, contabiliza 30 computadores
funcionais, acesso a internet, quatro aparelhos de televisio, um
retroprojetor coletivo, dois aparelhos DI”Ds, cinco tablets, 4 celulares e
uma caixa de som. A turma selecionada para a observagio foi um quinto
ano do Ensino Fundamenta I haja vista que, segundo relato do professor
alguns dos estudantes daquela turma possufam um aparelho celular, o que
poderia contribuir com a pratica educacional.

Foram enviados bilhetes aos pais comunicando a presenca de um
observador durante as quatro aulas e, também foi informando que aqueles
que possufssem um aparelho celular poderiam trazer nas proximas aulas. A
resposta positiva dos pais combinou com uma tarde ensolarada para a
primeira observagao. Caderno nas maos, olhos atentos e atengdo nos
detalhes daquelas que poderiam ser algumas das primeiras aulas de Ciclismo
Educacional articuladas a cultura digital.

A quadra de aula foi ressignificada pela presenca da bicicleta. Os
estudantes maravilhados com a nova ferramenta educacional, foram
estimulados a baixar um aplicativo que registra, dentre outras coisas, o

espaco percorrido. Durante o tempo de aula os estudantes pedalaram por
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todos os espagos da escola e, as atividades elencadas pelo professor da
turma observada contemplavam as indicagdes sugeridas pela sequéncia
didatica de Lima e Gasparotto (2021).

Ao retornarem a sala de aula o professor projetou no quadro o
caminho percorrido pelos estudantes, registrado no aplicativo, e os orientou
sobre a leitura daqueles dados apresentados. Na segunda aula, um aluno foi
convidado a pedalar pela escola ao passo que os demais permaneceram
dentro da sala de aula para acompanharem, virtualmente, seu percurso e
aprendessem a ler as indicagdes de localizagao.

O aluno de bicicleta levou seu aparelho celular conectado ao
aplicativo WhatsApp com a ferramenta de localizagao ativada para mostrar,
aos estudantes, que é possivel acompanhar o trajeto de qualquer individuo
em deslocamento, assim garantir um certo grau de tranquilidade aos
responsaveis. Em outro momento da aula, o professor espalhou nos
ambientes escolares inumeros Codigos QR, com indicag¢oes de direcdes e
de sinalizagdes de transito para que os alunos pudessem obedecer a
comandos especificos.

Notou-se, durante a aplicabilidade das aulas de Ciclismo
Educacional, a presenca de pais e alunos usando a bicicleta como veiculo
de deslocamento para a escola, assim como um aumento no uso do
paraciclo instalado. Alguns pais e responsaveis procuraram o professor para
conversar sobre as aulas e muitas conversas sobre as vantagens de aulas tao
diferentes e inovadoras. Observou-se que a comunidade escolar, como um

todo, aprovou a inser¢ao da bicicleta nas aulas de Educacao Fisica.
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Vale destacar que o professor tomou inimeros cuidados durante as
aulas e conversou muito com os estudantes sobre como se comportar em
cima da bicicleta. Nido foi registrado nas quatro aulas observadas nenhum
tombo ou ferimento. A gestdo escolar, por sua vez, sempre que possivel, se
fazia presente na quadra de aula durante o uso da bicicleta e dos aparelhos
telefonicos. Apesar de terem aprovado o uso do celular e da bicicleta a
equipe gestora apresentou um certo receio.

Por outro lado, o professor esteve o tempo todo seguro e confiante
do uso da bicicleta e do celular. Ele tomou todos os cuidados necessarios,
esteve atento aos usos, manteve um didlogo aberto e gentil com os
estudantes, e sempre os lembrava dos combinados. Os estudantes
mostraram respeito pelo professor e seguiram, de modo geral, os
combinados estabelecidos, ndo foi observado situagdes conflituosas, mas,
foi observado uma grande excitagao e alegria.

As aulas geraram curiosidade, motiva¢ao e vontade de participar.
Meninos e meninas compartilharam as bicicletas e os aparelhos telefonicos
sempre que foram solicitados pelo professor. Em alguns momentos, as
praticas precisaram ser interrompidas em funcao da interrupgao da conexio
da rede de internet da escola. O que nao prejudicou o desenvolvimento das
atividades.

Durante as observacdes das aulas de Ciclismo Educacional o
professor explorou inimeros temas e assuntos relacionados a presenca da
bicicleta na sociedade, assim como, a importancia de pedalar para a
qualidade de vida e a gestido da saude. As inumeras praticas de atividades

(fisicas) com a bicicleta articuladas ao uso de aplicativos e outros elementos
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da cultura digital nas aulas de Educagiao Fisica pode ser considerado

proficuo e significativo.

CONSIDERACOES FINAIS

O Ciclismo Educacional sugere a inser¢ao da bicicleta como, mais
uma, ferramenta educacional para as aulas de Educacio Fisica escolar com
vistas a promover e estimular o Letramento Corporal dos estudantes. O
Letramento Corporal ¢ um conceito idealizado por Margarete Whitehead
(2019), cujo pressuposto visa o desenvolvimento de uma atitude ativa nas
praticas cotidianas e do engajamento em praticas de atividades fisicas ao
longo de toda a vida

No entanto, niao apenas o Letramento Corporal pode ser
estimulado por meio de atividades praticas de Ciclismo Educacional, outros
letramentos combinados podem ser desenvolvidos e potencializados, como
nesta investigagao fora combinado como o letramento digital ao incluir
elementos da cultura digital nas aulas de Educacao Fisica escolar.

A Educagao Fisica se alicer¢a na cultura corporal de movimento
(NEIRA, 2018) e nao deixa de ser impactada pelas mudancas e rumos que
a sociedade em geral toma, o que implica e requer certa articulagio com
elementos da cultura digital que tem provocado novas formas de ser e estar
no mundo. Afina, as praticas da cultura corporal de movimento também se
ressignificam em contextos em transformacao.

Nesse sentido a bicicleta ¢ um elemento da cultura e um produto
tecnolégico que pode ser utilizado nas aulas regulares como uma

ferramenta educacional favoravel ao desenvolvimento de multiplos
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letramentos, da mesma forma que as aulas de Educagdo Fisica escolar
podem contribuir para o desenvolvimento de praticas letramentos
(KLEIMAN, 1995), dentre os quais, o Letramento Corporal
(WHITEHEAD, 2019), urbanistico, digital dentre outros.

Do ponto de vista do Ciclismo Educacional, a bicicleta pode educar
para um transito democratico, seguro, responsavel e sustentavel, ser uma
ferramenta que contribui para a adogdao e permanéncia nas praticas de
atividades fisicas ao longo de toda a sua vida. Com a bicicleta os estudantes
podem desenvolver novos habitos a partir da cultura digital. Usar aqueles
aplicativos que contribuem para um estilo de vida mais ativo e mais
saudavel.

Se wvaler de aplicativos que indiquem a localizagdo, o
acompanhamento do percurso realizado, que cuidem e potencializem a
saude, a mensuracdo do grau de engajamento em atividades fisicas, da
quantidade de atividades fisicas praticada, da ingesta de agua, de calorias
gastas dentre tantos outros exemplos.

A cultura digital pode impactar positivamente a vida dos estudantes
em formacao e, a Educacao Fisica, como um componente curricular
pertencente a area das linguagens propostas pela Base Nacional Comum
Curricular (Brasil, 2018) tem o dever, por meio da figura do professor, de
combinar e articular conhecimentos e oferecer praticas significativas aos
estudantes em formacio.

O objetivo deste capitulo foi averiguar de que maneiras é possivel
articular as praticas do Ciclismo Educacional, desenvolvidas em algumas

aulas de Educagao Fisica escolar, com alguns elementos da cultura digital.

165



O professor de Educagido Fisica aplicou algumas aulas da sequéncia
didatica, proposta por Lima e Gasparotto (2021), e inseriu alguns elementos
da cultura digital, como o uso de aparelhos telefonicos, de aplicativos, o uso
de Cédigos QR, mapas digitais, o uso do geolocalizador e de redes sociais
para potencializar o uso da bicicleta na cultura digital.

As atividades desenvolvidas pelo professor impactaram
positivamente sobre a motivacdo ¢ o engajamento dos estudantes. A
participagao de todos os alunos em todas as atividades refor¢a a necessidade
de repensar as praticas educacionais. Os alunos passaram a conhecer varios
recursos digitais que podem contribuir com o desenvolvimento de uma vida
mais segura, saudavel, sustentavel e, principalmente, mais ativa.

Sujeito do seu tempo o professor buscou articular a pratica do
Ciclismo Educacional a cultura digital se valendo da bicicleta como uma
ferramenta tecnologica com vistas a letrar corporalmente e digitalmente os
estudantes. A bicicleta enquanto um artefato da cultura é também um
produto tecnoldgico do seu tempo. Os tipos de materiais usados na sua
confeccdo, o seu design, os inumeros tipos de bicicleta e seus usos plurais.

A cultura do carro também deve e precisa ser posta em discussao
nas aulas de Educacio Fisica haja vista os inumeros acidentes de transito
que assolam a sociedade da qual os estudantes pertencem. Durante as
observacoes das aulas de Ciclismo Educacional o professor explorou
indmeros temas e assuntos relacionados a presenca da bicicleta na
sociedade, assim como, a importancia de pedalar para a qualidade de vida e
a gestdao da saude. Sem deixar de pensar de que modos a cultura do carro

impacta sobre a vida moderna.
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A bicicleta enquanto tema da cultura corporal do movimento pode
contribuir, significativamente, com uma nova forma de se pensar as praticas
da Educacao Fisica escolar e articular elementos dos letramentos seja do
corporal, ou do digital.

Ser letrado corporalmente se revela nos modos como o individuo
experiencia uma vida mais ativa e significativa no seu fazer cotidiano se
valendo, também, dos artificios tecnolégicos que potencializam os modos
de viver, o papel educacional de praticas como a proposta desenvolvida
aqui é justamente para desmistificar o fato de que a tecnologia favoreceria
o sedentarismo ou o individualismo.

A escola cabe essa funcio de educar e potencializar os usos
significativos do corpo e das tecnologias que surgem a cada novo
amanhecer. Reconectar o corpo a sua dimensao estética do viver na e pela
cidade, a0 passo que conectar o estudante a elementos da vida cotidiana,

virtual e global.
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INTRODUCAO

Nos ultimos anos, a adogao das midias interativas apresentou um
aumento expressivo, sendo consideradas parte integrante da vida diaria de
adultos e criangas. Incontestavelmente, vive-se na era digital, que vem
sendo introduzida de forma precoce no cotidiano das criangas. Com isso,
preocupa-se com o tempo de tela em que as criangas ficam expostas e 0s
impactos que isso pode trazer para o seu desenvolvimento; essa
preocupagdo aumenta ainda mais quando aborda-se as questoes das
criangas com Transtorno do Espectro Autista (TEA). Desta forma, este
ensaio tem por objetivo compreender os possiveis impactos do uso
prolongado de multitelas’ por criancas com Transtorno do Espectro
Autista.

Segundo Cunha (2009), a palavra ‘autismo’ origina-se do Grego
antds, que significa “de si mesmo”. O termo foi utilizado pela primeira vez
em 1911, pelo psiquiatra suico Eugen Bleuler, e buscava descrever a fuga
da realidade e o retraimento interior dos pacientes acometidos de
esquizofrenia. Desde entdo, muitos estudos sobre esta sindrome vém sendo
feitos, mas, devido a sua complexidade, ainda é um grande desafio, pois nao

se tém todas as respostas quando fala-se sobre as causas do autismo.

31 Ser multitelas significa consumir conteudo em diferentes dispositivos.

172



Transtorno do Espectro Autista, autismo ou TEA, é o transtorno
global do desenvolvimento infantil que se manifesta antes dos trés anos de
idade, caracterizado por um conjunto de sintomas que afeta as areas da
socializagao, comunicacao e do comportamento, sendo, dentre todas, a que
mais afeta a interacao social (SILVA, 2012).

E sabendo que o ser humano ¢, antes de tudo, um ser social,
devemos proporcionar vivencias que favore¢am esta pratica, por isso é
necessario ter um “olhar” para as criangas autistas e proporcionar-lhes o
maximo de agdes que contribuam com seu desenvolvimento nio lhe
restringindo as telas digitais. Pois, quanto maior o tempo de tela, menor
tempo de brincadeira, menor tempo de companhia com os cuidadores e
menor tempo para interagoes sociais.

A media¢ao parental neste contexto ¢ imprescindivel, pois a
presenca da mie, pai e/ou da familia, sdo vitais, instintivos, fontes naturais
de estimulos e cuidados, que nio podem ser substituidos por telas e
tecnologias. Para a construcao tedrica deste estudo, buscou-se em trabalhos
académicos, teses e dissertacdes, discussGes sobre a tematica acerca das

criangas com TEA e a apropriacao de multitelas audiovisuais.

O Transtorno do Espectro Autista e a crianga com TEA

De acordo com o pensamento de Silva (2012), o transtorno do
espectro autista, ou o transtorno global do desenvolvimento infantil, se
manifesta antes dos trés anos de idade, caracterizado por um conjunto de
sintomas que afeta as areas da socializagdo, comunicacdo ¢ do

comportamento. Diante disso, Silva (2012) afirma que:
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A principal drea prejudicada e a mais evidente, é a da
habilidade social. A dificuldade de interpretar os sinais sociais
e as intencbGes dos outros impede que as pessoas com
autismo percebam corretamente algumas situacGes no
ambiente em que vivem. A segunda area comprometida ¢ a
da comunicacio verbal e nio verbal. A terceira é a das
inadequagGes comportamentais. (SILVA, 2012, p. 10).

Silva (212) apresentou a dificuldade na socializagao como base desta
trfade: criangas autistas podem apresentar a TEA em variados niveis.
Algumas se isolam completamente, outras apresentam dificuldades um
tanto quanto sutis, por isso, transitar entre os diversos niveis de interacao
social desses sujeitos é um desafio muito grande para familiares e
profissionais.

Sabendo-se que ¢é possivel identificar comportamentos ligados ao
Autismo ja nos primeiros anos de vida da crianga, entao, quanto antes o
diagnostico médico for constatado, melhor sera a qualidade de vida dela.
Porém, um grande dificultador é a resisténcia ou a negacao da familia, que
pode prejudicar a crianga e o entendimento da propria sociedade perante
este transtorno.

Desde 2012, a Lei n° 12.764/12* caracteriza a sindrome como uma
deficiéncia persistente e clinicamente significativa da comunicacio e da
interacio social, manifestada por dificuldades na comunicac¢io verbal e/ou
nao verbal, reciprocidade social e dificuldades para desenvolver e manter
suas relagoes apropriadas ao seu nivel de desenvolvimento. Além disso, o

texto ressalta os padrOes restritivos e repetitivos de comportamentos da

3 1ei n° 12.764, de 27 de dezembro de 2012: Institui a Politica Nacional dos
Direitos da Pessoa com Transtorno do Espectro Autista.
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pessoa com autismo, manifestados por atividades motoras ou verbais
estereotipadas ou por comportamentos sensoriais incomuns, apego a
rotinas e interesses fixos, garantindo a protecao dos direitos da pessoa com
Transtorno do Espectro Autista.

Além disso, a crianca diagnosticada com TEA necessita de muito
estimulo e auxilio para que possa desenvolver suas habilidades e
competéncias da melhor forma possivel. Sendo assim, o “uso das
habilidades e as atividades mais elementares da vida diaria devem ser
exercitadas, buscando o conhecimento funcional e mais destreza motriz”,
como explica Cunha (2009).

Nesse sentido, deve-se sempre focar no processo da crianga e nao
nos resultados, pois os mesmos nao sao imediatos e sim percebidos
efetivamente a longo prazo, com a certeza de que cada avango ¢ uma grande

conquista.

A apropriagio e tempo em telas por criangas autistas

De acordo com Leao (2022), o tempo de tela é definido como “tempo
gasto em comportamentos baseados em tela, que em sua maioria, sao
realizados de forma sedentaria. Assim, pode-se exemplificar como assistir
TV, usar o celular/ tablet, usar o computador [...]” (LEAO, 2022, p. 25) [grifo
nosso|. Estes comportamentos exemplificados por Leao (2022) tém
aumentado cada vez mais, independente faixa etaria.

Atualmente, ¢ muito comum perceber criangas muito pequenas ja
imersas em um ambiente digital, utilizando zablets, smartphones e diversos

outros tipos de tela. Ha indicios de que muitos pais até valorizem esta
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pratica, acreditando que seus filhos sdo extremamente inteligentes ao ter
intimidade com as telas e suas interfaces. Mas é preciso alertar que, além de
outros problemas, ha possiveis riscos de dependéncia digital, ou seja, a
crianga pode se tornar dependente de ter uma tela em maos o tempo todo,
sem falar nos efeitos negativos no desenvolvimento da crianga, que sio: i)
no desenvolvimento social: dificuldade em se relacionar com outras
criangas, o que pode afetar nas suas habilidades sociais quando adulto; ii)
no cognitivo: falta de atengao e concentragao, podendo levar a um declinio
na memoria e reducdo na capacidade de resolugiao de problemas; iii) no
emocional: ansiedade, depressao e estresse estao associados as criangas que
utilizam tela em excesso.

Todos os elementos elencados podem, ainda, afetar na qualidade do
sono; e fisico, gerando problemas de obesidade, diabetes e doengas
cardiacas geradas pela falta de atividade fisica e um dos possiveis estopins
para esse desinteresse acontecer ¢ o fato de o “mundo digital” acabar sendo
muito mais interessante.

Nesse sentido, cabe salientar que a crianga autista possui
necessidades consistentes com sua saide, pois precisa de estimulos para
desenvolver certas habilidades. F possivel perceber que, cada vez mais, os
pais/responsaveis tém imergido seus filhos neste mundo digital, muitas
vezes, como uma forma de entreté-los. Ledo (2022) apresenta estudos
mostrando que pais adotam dispositivos moéveis para distrair seus filhos
para conseguirem fazer alguma tarefa sem interrup¢des ou, até, para

acalmar a crianc¢a. Dessa forma, Ledo apresenta:
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Um estudo realizado em 2014 em uma comunidade de baixa
renda nos Estados Unidos verificou que criangas menores
que quatro anos passam cerca de 100 minutos por dia em
tempo de tela, sendo o habito de televisio quase a metade
desse tempo. Outro estudo, também realizado nos Estados
Unidos, em 2012, encontrou valores um pouco diferentes,
mas que corroboram a ideia de variacdo na idade e tipos de
dispositivos. Criangas menores que dois anos, passam em
média 75 minutos por dia em tempo de tela, sendo que a
televisdo representou quase todo esse tempo, enquanto que
criancas de dois a cinco anos passaram uma média de 180
minutos por dia, com a televisdo representando cerca de dois
tercos desse tempo (LEAO, 2022, p. 25).

O que o autor apresenta mostra uma problematica que expoe um
tempo de tela exacerbado para criangas e isso representa um ponto critico
que precisa ser superado. Na via de minimizar problemas com excesso de
telas, a Sociedade Brasileira de Pediatria (SBP) faz recomendagoes de que
bebés de até um ano e meio de idade nao tenham acesso a telas de nenhum
modo. Ja para as demais idades as recomendag¢oes sio outras. O quadro

abaixo expoe tais recomendacdes da SBP:

Idade Tempo recomendado de tela

Até 2 anos Evitar a exposi¢ao a telas, mesmo que
passivamente.

Entre 2 e 5 anos Limitar ao maximo de uma hora por dia,
sempre com supervisao.

De 06 a 10 anos De uma a duas horas por dia, com
supervisao.

Entre 11 e 18 anos De duas a trés horas por dia, com
supervisao, incluindo videogames.

Para todas as idades | Nada de telas durante as refeicGes e
desconectar uma a duas horas antes de
dormi.

Fonte: Sociedade Brasileira de Pediatria, 2022.
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As recomendagdes apresentadas no quadro acima, provenientes de
médicos especialistas em pediatria, ndo siao levadas em considera¢io em
grade parte das familias, o que levanta preocupagoes para a ala médica
pediatrica cada vez mais.

Nesta perspectiva, Brito (2022), em suas pesquisas, afirma que

procurou

compreender os possiveis impactos do uso de telas por
criancas em idade pré-escolar e evidenciou que essa
populacio é vulneravel a influéncia dos dispositivos méveis
e que o uso excessivo das telas pode ser um fator
extremamente prejudicial para o desenvolvimento das
criancas (BRITO, 2022, p. 27).

O estudo de Brito (2022) identificou alta prevaléncia da adogao de
midias entre as criangas, com uso em 63,2% em idades de 24 a 35 meses, e
de 70% para criancas de 36 a 47 meses, sendo o telefone celular o mais
utilizado. Ainda, 44% das criangas de 2 e 4 anos ultrapassaram o tempo
limite de uso de telas recomendado pela SBP. E os motivos para a liberagao
das midias pelas criangas, segundo os pais, foram para ocupa-las e estimular
o seu desenvolvimento.

Nesse mesmo movimento, um estudo realizado em Singapura,
evidenciou resultados ainda mais sérios, em que 75% das criangas de 2 ¢ 3
anos excederam o tempo de visualizagao de tela recomendado pela AAP
(American Academy of Pediatrics).

A Organizagao Mundial da Satdde (2019) aponta que o uso de telas,
além de outros problemas, causa riscos para o desenvolvimento infantil,

como problemas de ordem comportamental e transtornos mentais
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causados pela dependéncia digital, conforme Classificagao Internacional de

Doengas CID-11%, além de representar uma atividade sedentiria, é de

,
extrema importancia que as recomendagoes apresentadas pela SBP sejam
seguidas.

Vale frisar que, para estudiosos da darea pediatrica e da drea
pedagdgica, quanto maior tempo de tela, menor sera o tempo de
brincadeira, menor sera o tempo de companhia com os responsaveis e
menor serda o tempo de interagdes sociais.

Para o desenvolvimento integral das criangas, devem ser priorizadas
as brincadeiras criativas para estimular o desenvolvimento das habilidades
cognitivas, linguisticas e socioambientais. Dentre elas, as brincadeiras
interativas, o contato com a natureza, as interagoes sociais e a pratica de
atividades fisicas, estimulos fundamentais, principalmente para as criangas
diagnosticadas com o Transtorno do Espectro Autista.

Ainda, segundo Brito (2022), quanto menor a idade da crianca, mais
dificuldade o cérebro tem de perceber a diferenca entre o real e o ficticio,
por isso a necessidade de cautela para uso de dispositivos moéveis por
criangas pequenas. Dessa forma, as experiéncias vivenciadas na primeira
infancia, incluindo aquilo que é assimilado nos jogos ou aplicativos online,
precisam ser monitoradas e controladas, com a finalidade de prevenir

impactos futuros na saude, como alteracdes de comportamento e no estilo

3 ¢ (reune todos os transtornos que fazem parte do espectro, como o autismo

infantil, a sindrome de Asperger e o transtorno desintegrativo da infincia, em um unico
diagnéstico, que passou a ser Transtorno do Espectro do Autismo.
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de vida na fase adulta, cuidados que devem ser acentuados quando
abordam-se as questoes que envolvem criangas com TEA.

No contexto da “Era Digital”, familiares e profissionais precisam estar
atentos e procurar meios de reduzir os danos que o uso indiscriminado das
telas pode ocasionar no desenvolvimento infantil. Alguns autores
relacionam o desenvolvimento do Transtorno do Espectro Autista a maior
exposicao das criangas as telas, alguns estudos demonstram que, quanto
maior o tempo de tela, mais evidentes sio os sintomas autisticos,
enfatizando que criangas com anormalidades sensoriais 6bvias sio mais
propensas a gostar da estimulagao visual trazida pela exposi¢ao as telas.

Na contramao disso, percebe-se criangas nascidas no século XXI
crescendo em um ambiente tecnoldgico, independentemente da classe
social ou da renda familiar. Os dispositivos com tela fazem parte da vida
diaria da maioria das criangas, logicamente que isso pode ser justificado pela
inserc¢ao da tecnologia no nucleo familiar e na sociedade como um todo, o
que demonstra o amplo acesso as midias digitais desde a primeira infancia.

Por outro lado, Brito (2022), também corrobora com a ideia de que
as telas sdo reconhecidas como mecanismos capazes de estimular o
desenvolvimento neuropsicomotor e a imaginacao de criangas na primeira
infancia, se utilizadas conforme as recomendagoes de tempo, conteudo e
idade, os artefatos digitais podem ajudar no desenvolvimento de habilidades
e fungbes executivas, que consistem em um conjunto de competéncias
essenciais para a tomada de decisao, controle de agdes e alcance de
objetivos que as criancas desenvolvem, desde a primeira infancia, até o

inicio da idade adulta.
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Contudo, faz-se necessario que os pais e/ou responsaveis parentais
tenham controle sobre o manuseio das telas pelas criancas e que deem
prioridade para a realizagio de outras atividades que incentivem a
aprendizagem, como brincadeiras e tarefas ludicas e interativas. Sendo de
suma importancia a orientagao e acompanhamento dos profissionais que
estdo em contato com essas criangas, como também o conhecimento dos
pals e responsaveis sobre as recomendacSes para a adogao adequada.

Desta forma, entende-se que os efeitos negativos ou positivos do
uso das telas sao multifatoriais. E, ainda, para que as telas estejam presentes
desde a primeira infancia, pais, professores e profissionais de saide devem
estar atentos quanto aos riscos de expor as criangas a periodos prolongados
de utilizagdo das telas e possibilitem o equilibrio entre o tempo gasto pela
crianca com uso de telas e as outras atividades de interacdo fisica,
brincadeiras ou contato com a natureza para garantir-se, entio, O

desenvolvimento integral da crianca.

CONSIDERACOES FINAIS

Diante do exposto, retomando o objetivo deste estudo que foi o de
compreender os possiveis impactos do uso prolongado de multitelas por
criangas com Transtorno do Espectro Autista, foi possivel perceber que o
tempo excessivo de telas pode prejudicar o desenvolvimento das criangas,
o que se tornou um verdadeiro desafio entre as familias, pois com o avango
das tecnologias, as criangas ja nascem imersas em estimulos tecnolégicos de
variadas formas, independentemente da idade ou da classe social em que

estao inseridas.
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Quando se fala em criangas diagnosticadas com Transtorno do
Espectro Autista, a TEA, as quais precisam de estimulos constantes e onde
a dificuldade na socializacao ¢ uma das caracteristicas mais comuns, deixa-
la a vontade com uma tela em maos é o mesmo que priva-la de apreender
a conviver e a socializar. Cabe ressaltar que restringir a adogao de telas,
inserindo as criancas tal qual a ABP recomenda e estimula-las a realizar
atividades que desenvolvam habilidades necessarias para que cresgam de
forma auténoma e segura em suas relagoes ¢ papel dos adultos.

Além disso, pode-se perceber que a tecnologia também pode ser
auxiliadora no desenvolvimento das criangas, mas para isso, pais €
professores devem saber dosar o tempo de tela e usa-la a favor, pois nao
pode-se ignorar e nem desmerecer que a tecnologia veio para apoiar 0s
sujeitos e que essa apropriacao também ¢é importante, pois vive-se em
mundo, sobretudo, tecnolégico.

Nessa perspectiva, pais, professores e¢ demais pessoas responsaveis
pelas criancas, desempenham papel fundamental na construcao de habitos
saudaveis para o uso de telas. Devendo agir de forma consciente,
observando e acompanhando o tempo de tela ¢ o conteudo acessado,
sempre levando em consideragao o que é recomendado pela ABP para cada
idade; intercalando o uso de telas com a realizacao de atividades interativas
e de socializagdo que auxiliem na producio de conhecimento e
proporcionem maior vinculo com seus familiares e pessoas proximas.
Contudo, a mediacdao parental para controle do acesso dos menores, em

consonancia aos incentivos as interacOes sociais e brincadeiras ativas,
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certamente ¢ primordial para que se possa primar pelo desenvolvimento

saudavel das criangas com Transtorno do Espectro Autista (TEA).
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